My tri krélové jdeme k vim...

Kompetence, které materigl rozviji:
o kompetence k ucent
o kompetence k re3eni problémi,
o kompetence komunikativni
o kompetence sociélni a persondlni
o kompetence innostni . obanské

o ziskat elementirni znalosti o tradici tri krélové

o rozvijet zrakovou percepci a tvarovou podobnost pismen

Vekovi kategorie:
o materiglje urten pro materskou Skolu
o spide pra obdobi pripravy na vstup do ZS
o nekteré aktivity maji Lvariantu pro mladsi vékovou skupinu



CO I MATERIALU NAJDETE:

o deskovou hru: Cesta do Betléma.

o Najdi krélim pismena

e Koruna pro krile

o bludidté: cesta do Betléma (dvé varianty obtiznosti)

o puzzle trikrélove (tivarianty obtiznosti)

o obrézex no vytvoreni vlastniho puzzle

o slabiku o vykresli

o vysvétlujici obrdzky s ndzvem k problematice
trech krali (10)

o textk Wﬁwug/m obrézkium (10)

YSECHMNY AKTIVITY NAJDETE V
BAREVNE I CERNOBILE VERZI.



JAK S MATERIALEM PRACOVAT:
DESKOVA HRA - CESTA DO BETLEMA:
o ktomu, abyste simohli hru zahrit budete potrebovat: tri rulicky od toaletniho papiru, nizky, lepidlo,
vytiskruty materiil, pastelky (pokud zvolite Cernobilow variantu)
o materidl sivytisknéte - doporucugina turdy papir
o hraciplochu s hwézdickami a betlém méte rovnou nachystanow na hrani - zaleZi pouze na Vés, jak bude
cesta dlownd. (pocet A4 s hwézdickami si vytisknéte dle libosti)
o postavicky trech kréld je potfeba vystrihnout a nalepit na rulicky od toaletniho papiru
o hracikostku je potieba vystrihnout o slepit do podoby kostky
Jak se hro. hraje:
o hodite si kostkou a podle toho jaké barve hvézdiky vém padne na kostce na takovou hwézdu postavite
SVojL figurku
o varignta bez hvézdickové hraci kostky: hizite klasickou hraci kostkou a postupujete po hwézdickéch podle
poctu, kterg Vim na kostee padl
Cernobilé varianta:
o tuto hru sinejen hrajete dle névodu vgse, ale také siji samostatné tvofite
o pred zahdjenim hry si nejproe vymalugte figurky, hraci cestu, betlém a hraci kostku dle své jantazie
o nésledné hrojete stejné joko barevnd varianta



JAK S MATERIALEM PRACOVAT:
NAJDI KRALUM PISMENA
o pracovni list slouZi k procvicent tvarové podobnasti 6. zrakové percepce
. WW@ pismena u trech krli Jje vhodné zakrouzkovat st kaZdé jinou barvou (napr. K - cervend, M-
modré, B- zelend)
o detivyhleddvaji jednotlivé pismena na pracovnim listé 6 krouzkuii si je stejnou barvou jako u predlohy
KORUNA PRO KRALE
o tento pracovni list mé, nékolik jézi
o hudete potiebovat: nizky, lepidlo, tuzku, pastelky (pokud si zvolite cernobilow variantu)
o ngprves détmi po &ie rozstiiheite a vystrihgjte priloZend pismen.
o tato pismena nisledné nalepte dle predlohy na korunu
o posledni édsti pracovniho listu je opis do tabulky od korunu
o déti mohou na druhow stranu pracovnino listu nakreslit podobu vybraného krile
o kterého kréle sivybraly poznaji podle zatétetniho pismene
BLUDISTE
o v materilu najdete dvé varianty obtiznosti bludisté (pro starsi a mlad3i déti)
o cilem je najit cestu bludistém k. betlému
o u Cernobilé varianty st opét miZete matericl vykreslit



JAK S MATERTALEM PRACOVAT:
PUZZLE - TRI KRALOVE
o v materidlu najdete tri obtiznosti puzzle
o doporutuji puzzle tisknout na turdy papir, nebo zelaminovat pred strihdnim na. kousky
o do této aktivity miZete zapojit vechny déti - vghérem. obtiznosti, nebo miZete starsi deti - sikovngjsi
strihace zapgjit do chystini materidlu pro mladsi kemarddy
VYTVOR SI VIASTNI PUZZLE
o materidlu najdete obrdzek trech krdli (barewns i Cernobild varianta)
o détisisamy dle své jantazie mohou obrdzek rozstithat n. kousky
o ndsledné puzzle sestavuji o lepi na podklad,
o u Cernobilé varianty déti pred rozstrihénim obrézek, vykresli
SLABIKUJ A VYKRESLI
o dti pojmenuyi obrézek,
o vytleskaji a spocitaji slabiky
o G sprévng pocet puntiki vymalig
o u Cernobilé verze si.mohou opét vymalovat i obrézky



JAK S MATERTALEM PRACOVAT:
OBRAZKY K PROBLEMATICE TRI KRALOVE
o tyto obrdzky miiZete vyuZit joko obrézky demonstraéni, pomoci ktergeh si vysvétlite pribéh trech krélii
o slouzi také k vysvétleni obrdzkii z predchozino ikolu, aby detivédely o jaké slovo se na. obrézku jedné
TEXT K OBRAZKUM
o kekazdému obrézku z predchoziho ikolu najdete v matericlu také text k dané problematice
o textje psin jednoduse, aby byl srozumitelnyj détem dané vékové kategorie



PODMINKY LICENCE

Tato jednolicence - slouZi pouze Vém.

' o vyuZit nekomeréng pro svou patiebu ( trida, domdci
vzdeldvéni)

' * v pripade pracovnich listii - kopirovéni pro Ziky
!

|

Co neni dovoleno?
o Poskytovat materidl dal3im osobém

uloZi3te
o jakkoliv vyuZivat materigl ke komercnim aceliim,

Dékuji Vém za. zakoupeni mého materiglu.
At Vim i Vasim détem udélé radost ve vjuce.

Mgr. Romang, Varekové,

UCENIJEZABAVA

o sdilet materiél: emailem, na sociélnich sitich, nahrévat ne.
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Na tyto svoje stranky pridavam spoustu
dalSich napadu a inspirace na praci s détmi.
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KDE NAJDETE DALSI NAPADY A INSPIRACE |
\

I

Ol
> ’@uclT_JE_ZABAVA |

<535 ([T UcEN JE ZaBAVA

Najdete zde mimo jiné: knizni tipy, ‘
nasténkové okénko, inspirativni okénko.
Dale se zde objevuji materialy ke stazeni '

zdarma.
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