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CODEWEEK LEKCE PRO | - 3. TRIDU

VEKOVA SKUPINA: 1. - 3. tfida

POMUCKY: pracovni list pro kazdého zaka, pracovni list se Sipkami, kfida/lepici paska, diplom pro
kazdého zaka

DELKA LEKCE: 3 — 4 hodiny

1. STRANA

5’\ ¢ WO, JVENUUT SEKODIK A JS2H ROBUTEK, ™
KTERY VAS PROVEDE DNESNE LEKCI

h PROGRAMOVANE TAKZE SE7 VAS
©® — VLASTNE STANOU PRO DNESNE DEN
A N~ \ PROGRAMATORI y
: D:j -

Seznamte se s Kodikem (je to vlastné c&ast loga CodeWeeku),
robutkem, ktery vas provede lekci. Prectéte si, co fika, a zkuste na :
nékteré otazky spolecné s detmi odpovedet. [Pt cubp oo iontat sl

VEIVOTE SETRAME? PROC SE MAE UCIT PROGRAOVAT? KOO JETO PROSRANATOR? COMUSE
L PROBRAMATOR (HET?

TVEMPRVNIM (KOLEM BUBE NAKRESLIT MEHO KAMARADA POSLOUCHE] /
PRECTI ST, JAK VYPADA

MITO NOHOU MAM DV KOLLCKA, KTERA ME \C
OVE AU

Doporucujeme stranky: https://junior.quru/motivation/.

Kazdy zak nakresli robota podle slovniho popisu (mladSim zakdm text

prectéte, starsi jiz zvladnou sami). Porovnejte vase roboty — Jaka jim
zaci vymysleli jména? Jeden stejny popis a jsou opravdu vSichni roboti
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stejni?
Jak to, Ze jsou jini? Co v8echno jejich robot umi? ST
POZOR!!! Zaci budou mit za Ukol obrazek vystfihnout, proto je tfeba
mit pracovni list nakopirovan na dvou papirech.
2. STRANA III@I-%IIIIIIIIII.‘II<IIIII‘IIIIII'II’II<I.I(|k

CTVERCOVOU SIT Wig, JaK LTVEREC

VYPADA? A C0 JETO CTVERCOVA SiT>
w ' ZNAS NEJAKE DALST STTE? VYBARVI
-~ \ CTveret)
a . D . ‘. e
Hﬁ § . POROZHLEDNI SENYNEVE |

SVEMOKOLT A NAJDT
ETveree, ETverCovoU SiT

rvr

Blizime se ke kédovani, ale jesté je potfeba zavést pojmy C&tvercova
sit a Ctverec. Splite Kodikav ukol (mizete spole€¢né pojmenovat
i ostatni geometrické tvary).

Vystfihnéte nakreslené robltky a provedte je po trase.

Zmérite Zaky pomoci zaklinadla v robtky. ()
BATERIE 0BvOD, @ " ©
AT JE ZE ME ROBOT! =~

Budete potfebovat sadu Sipek.
SIPKY NAJDETE V TOMTO DOKUMENTU NA KONCI!!

Pokud chcete pracovni list propojit s pracovnimi ¢innostmi, mohou si
zaci vytvofit roboti obleky (staCi rozstfihnout papirovou tasku I C T T T T
a nakreslit na ni rizné spinace, vypinace,...)
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https://junior.guru/motivation/
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3. STRANA
Posledni aktivitou je kddovani na papife. Pomoci tajného kdédu (soufadnic) Zaci vybarvi pfisludneé ¢tverce
a ziskaji obrazek Sipky.

Na konci aktivity kazdy obdrzi od Kédika diplom.

 JAANEKTERI MOJI KAMARADIMAME
RADI CTVERCOVOU SIT. W A JETADY

POSLEUNT DKOL VYBARVI W SITI DANA

" OKENKAAZJISTI UKRYTY OBRAZEX 28

NEJ ZISKAS DIPLOM
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Reseni strany 3.

Na aktivity také mizete navazat praci s robotickymi pomdckami (BEEBOT, BLUEBOT...). Pokud pomucky
nemate, staci vyuzit simulator na pocitaci: https://beebot.terrapinlogo.com/

Dalsi sdileni a Gpravy pracovniho listu i metodiky pro nekomeréni tucely jsou mozné za podminek licence CC BY-NC-SA
4.0 Mezinarodni (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). Uvadéjte jako primarni URL

adresu www.digikoalice.cz/codeweek a autora uved'te zkratku Team-CODEWEEK-NPI. Diskutovat a ohodnotit pracovni
listy mazete v systému Elektronické materialy (https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
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| Vi$, CO JE TO ROBOT? JAK ROBOT FUNGUJE? CO JE TO PROGRAMOVANI?
. KDE SE S NiM V ZIVOTE SETKAME? PROC SE MAME UCGIT PROGRAMOVAT?

AHOJ, JMENUJI SE KODIK A JSEM
ROBUTEK, KTERY VAS PROVEDE DNESNI
LEKCi PROGRAMOVANI.

TAKZE SE Z VAS VLASTNE STANOU PRO
DNESNi DEN PROGRAMATORI.

KDO JE TO PROGRAMATOR? CO MUSIi PROGRAMATOR UMET?

TVYM PRVNIM UKOLEM BUDE NAKRESLIT MEHO KAMARADA. POSLOUCHEJ /
PRECTI SI, JAK VYPADA:

MISTO NOHOU MAM DVE KOLECKA, KTERA ME VOZi, KAM POTREBUJI. MOJE TELO
JE ZELENY OBDELNIK. MAM DVE RUCE, KTERE JSOU FIALOVE. JSOU TO DVA
SPOJENE OBDELNIKY UKONCENE DVEMA PRSTY. MOJE HLAVA JE TAKE ZELENA A
MA TVAR CTVERCE. MAM DVE OCI A HRANATOU PUSU. NOS NEMAM A MiSTO USI
MAM DVE PRUZINY.

JAK SE JMENUJI:
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CTVEREC!

JA A NEKTERI MOJI KAMARADI MAME RADI
CTVERCOVOU SiT. Vi§, JAK CTVEREC
VYPADA? A CO JE TO CTVERCOVA SiT?
ZNAS NEJAKE DALSI SITE? VYBARVI

VEDLE SEBE).

POROZHLEDNI SE NYNI VE
SVEM OKOLI A NAJDI
CTVERCE, CTVERCOVOU
SiT (MNOHO CTVERCU

Pokud jsi nasel, mGze$ si se mnou zahrat prvni hru. Pani ucitelka ti da pracovni list se
Sipkami. Ty si vystfihej. Dal bude$ potfebovat obrazek robota, kterého jsi nakreslil.
start a cil a pomoci Sipek mu zkus najit tu nejkratsi cestu. Poté spole¢né s robotem projdi
cestu a zjisti, zda jsi ho naprogramoval spravné. Zkus si cestu ztizit tim, Ze si nékteré Ctverce

zakazes (Ctverecky s kfizkem).

Nyni jsi pfipraven stat se na chvili také robotem. Jak se bude$ jmenovat? Rekni kouzelné

zaklinadlo a uvidis, jak se z tebe rychle stane robot.

ELEKTRONKA SEPNE,
V HLAVE DRAT SE NAPNE,
Codelleer O, BATERIE, OBVOD,
: AT JE ZE ME ROBOT!

Nyni vas ¢eka podobna aktivita, jen roboti budete vy. Kfidou nebo lepici paskou si na zem
vytvorte Ctvercovou sit. S kamarady zkuste Sipkami programovat svého kamarada. Dafilo se

vam? Pokud ano, ukol ztizime:

- ROZDEL SI CTVERCOVOU SiT CAROU NA DVE PULKY. CILEM JE, ABY DVA
KAMARADI PROSLI SVOJI POLOVINU PO TEBOU URCENYCH CTVERCICH, ALE
ZAROVEN SVOJI POLOVINU NEOPUSTILI. TRASY OBOU KAMARADU MUSI BYT

STEJNE DLOUHE A ZRCADLOVE SHODNE

- NAPROGRAMUJ DVA ROBOTY, KTERI PROCHAZEJi SiTi SOUCASNE A NESMi SE

SRAZIT

- POMOCI STAVEBNICE/TUZEK/DRIVEK VYTVOR CESTU, KTEROU KAMARAD MUSI

PROJIT
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TAJNY KOD:
A3 B4

A JE TADY POSLEDNI UKOL. VYBARVI
V SiTI DANA OKENKA A ZJISTI UKRYTY
OBRAZEK. ZA NEJ ZiSKAS DIPLOM.
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ROBOT KODIK UDELUJE
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ROBOT KODIK UDELUJE

DIPLOM

ZA PROGRAMOVANI
V RAMCI AKCE
CODE WEEK
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CTVERCE PRO ZTIiZENi TRASY
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