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PRAVIDLA
• Nejprve dejte všechny figurky na start.

• Následně postupně házejte kostkou:

          • padne-li ti liché číslo, posuň figurku na nejbližší políčko s měkkým i po B,

          • padne-li ti sudé číslo, posuň figurku na nejbližší políčko s tvrdým y po B.

• Pokud určíš i/y správně, zůstáváš na daném políčku, tvůj tah je u konce a hraje další

hráč.

• Pokud i/y určíš špatně, vrať se na předchozí políčko, jedno kolo nehraješ, hraje další

hráč.

• Vyhrává ten, kdo je první v cíli.

• Pokud se nemůžete shodnout, přihlaste se o radu.
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