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PRAVIDLA

* Nejprve dejte vSechny figurky na start.
* Nisledné postupné hézejte kostkou:

» padne-li ti liché ¢islo, posuni figurku na nejblizsi policko s mékkym i po B,

* padne-li ti sudé ¢islo, posun figurku na nejblizsi policko s tvrdym y po B.
* Pokud uréi§ i/y spradvné, zistdvas na daném policku, tviij tah je u konce a hraje dalsi
hrac.
* Pokud i/y uréis Spatné, vrat se na predchozi policko, jedno kolo nehrajes, hraje dalsi
hrac.

* Vyhrévi ten, kdo je prvni v cili.

* Pokud se nemiizete shodnout, piihlaste se o radu.

PRAVIDLA

* Nejprve dejte vSechny figurky na start.
* Nisledné postupné hézejte kostkou:

* padne-li ti liché ¢&islo, posuii figurku na nejblizsi policko s mékkym i po B,

* padne-li ti sudé ¢islo, posun figurku na nejblizsi policko s tvrdym y po B.
* Pokud uréi§ i/y spravné, zastdvas na daném policku, tvij tah je u konce a hraje dalsi
hrac.
* Pokud i/y uréis Spatné, vrat se na predchozi policko, jedno kolo nehrajes, hraje dalsi
hraé.

* Vyhrévi ten, kdo je prvni v cili.

* Pokud se nemiizete shodnout, piihlaste se o radu.



