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INFORMACNI PRUVODNI LIST

Nazev materialu: Prematematicky zasobnik pro MS- porovnavani

Pocet stran: 19

Vékova skupina: 3 -7 let

Metodicky nédvod: Prace individudlni, skupinova i hromadna. Ve tfidé MS, v
herné MS, na zahrad& MS. Jak s materidlem pracovat - viz dal3i strana.
Podminky: Vyuziti tohoto materialu je pouze pro Vase vilastni ucely.
Prosim, neSirte material.

Zdroje: placena licence Canva PRO

Autor: Mgr. Gabriela Vrbova

Jedna se o vyukovy - vzdélavaci materidl pro MS podle RVP PV je vytvoFen
tak, aby slouZil k naplfovani vzdélavacich zdmérd a dosahovani
vzdélavacich cilt pro pedagogicko-didakticky proces.

Vyukovy charakter:
Vzdélavaci material rozviji nasledujici kompetence z RVP PV:

e kompetence k reSeni problému: uziva pri FeSeni myslenkovych i
praktickych problému logickych, matematickych i empirickych postupu;
pochopi jednoduché algoritmy FeSeni rliznych dGloh a situaci a vyuZiva
je v dalSich situacich

e kompetence k reSeni problému: zpresnuje si pocetni predstavy, uziva
Ciselnych a matematickych pojmd, vnima elementarni matematické
souvislosti

e kompetence k feSeni problému: chape, Ze vyhybat se feSeni problému
nevede k cili, ale Ze jejich v€asné a uvazlivé reSeni je naopak vyhodou;
uvédomuije si, Ze svou aktivitou a iniciativou mdze situaci ovlivnit

Nékteré dilci cile, které vzdélavaci material rozviji:

 Dité a jeho psychika: osvojeni si elementarnich poznatkl o znakovych
systémech a jejich funkci (abeceda, Cisla)

 Dité a jeho psychika: vytvareni zakladl pro praci s informacemi

e Dité a svét: vrozvoj schopnosti pfizplsobovat se podminkam vnéjsiho
prostfediijeho zménam
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TENTO PDF SOUBOR OBSAHUJE 20

AKTIVIT K JEDNOMU Z 10
MATEMATICKYCH OKRUHU. AKTIVITY K
DALSIM OKRUHUM NALEZNETE U

AUTORA, POPRIPA

DE VE VELKEM

~

ZASOBNIKU - TEN OBSAHUJE VSECH 10
OKRUHU (DOHROMADY TAK 180

AKTIVIT).

SOUBOR JE VHODNE VYTISKNOUT A
ZALAMINOVAT PRO DELSI ZIVOTNOST.

10 PL
S5 AKTIVIT

. 5 POHYBOVYCH HER




ROZVOJ DALSICH
ORKRUHU.

(NALEZNETE U AUTORA Cl VE VELKEM
ZASOBNIKU)

> PRIRAZOVANI <
> TRIDENI <
>RYTMUS <
> MNOZSTVI/POROVNAVANI <
> MERENI <
> TVARY 2D, 3D <
> CISLA1-5<
> CISLA5-10 <
> POCITANI <
> ORIENTACE V CASE <




CiL: DETI DOKAZI SPOJOVAT PREDMETY
DLE ZADANYCH KRITERII

SLOVNICEK: NAJDI, VYBER, VETSI,
NEJVETSI, MENSI, NEJMENSI, VICE,
MENE, MNOHO, TROCHU, MALO,
STEJNE, TEZSI, LEHCI

AKTIVITY:

> KTERY JE VETSI X MENSI? 2X

> KDE JE VIC? 2X

> VYMALUJ NEJVYSSI

> VYMALUJ NEJNIZSI

> VYMALUJ VETSI ZE DVOU

> VYMALUJ DELSI

> VYMALUJ KRATSI

> VYMALUJ TEZSI, ZAKROUZKUJ LEHCI
> AKTIVITY 5X

> POHYBOVE HRY 5X
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Zakrouzkuj ten obrazek, ktery je v fadé vétsi. Ostatni vybarvi.
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Vymaluj nejvyssi!
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Vymaluj nejnizst!
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Vymaluj kratsi!
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( Co se potopi?

Rozvoj: prirodovédna gramotnost, hmatové vnimani
Pomucky: nddoba s vodou, rizné predméty

Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické
Organizacni formy: hromadn3, individualizovana
Misto: tfida MS

Postup: Do nadoby si napustime vodu (misa, kyblik). Déti si pak najdou rozlicné
predmety, u kterych chtéji zkusit, zda se potopi, Ci nikoliv. Vhodné je, aby
predmeéty byly z rdznych druhl materiald. Postupné déti davaji do nadoby své
predmeéty a zkoumaji, které se potopily a které ne. Ty predmeéty, které se
nepotopily (Ci naopak potopily) déti pak mohou namalovat a vzajemné

\porovnévat.
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( Hmatove pexeso

Rozvoj: porovnavani, hmatové vnimani, netradi¢ni material
Pomucky: karton, rizné druhy latek a materiald, lepidlo
Metody: slovni, ndazorné-demonstracni, praktické
Organizacni formy: hromadn3, individualizovana
Misto: tfida MS, herna MS, zahrada MS
Postup: Z kartonu vystrfihneme kolecka &i ¢tverce. Na jednu stranu nalepime
rdzné druhy latek (bavlna, vina, krajka, textil, dzinovina) nebo rGzné druhy
materidld (molitan, polystyren, bublinkova félie atd). Kazdy kousek kartonu musi
byt s danym materidlem dvakrat. Druhou stranu pak mdzeme pomalovat. Déti
pak zkoumaji materidly nalepené na kartonu a mohou s nimi hrat pexeso.
Qakonec si mohou déti samy vyrobit své vliastni hmatové kolecko z materialu.

( Skladani

Rozvoj: porovnavani, zrakové vnimani

Pomucky: papir s namalovanymi kolecky, barevna kolecka,

lepidlo

Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické

Organizacni formy: hromadna3, individualizovana

Misto: tfida MS

Postup: Détem na stul pripravime obrazky namalovanych kolecek - ta jsou

namalovana tak, aby kazdé koleCko mélo jinou barvu a aby se kazdé dalsi

postupné zmensovalo. Déti si pak na svUj papir lepi barevna kolecka podle
kp?edlohy - od nejvetsSich po nejmensi, zaroven dle barvy.

4 Co je v baldnku?

Rozvoj: pfirodovédna pregramotnost, hmatové vnimani
Pomucky: nafukovaci balénky, 5 misecek, 5 surovin
Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické
Organizacni formy: hromadn3, individualizovana
Misto: tfida MS

Postup: Do péti nafukovacich baldnkd nasypeme pét rdznych surovin (napfriklad
téstoviny, fazole, kokos, cocCka, ryze). Balonky zavazeme. Do péti miseCek
nasypeme tytéz suroviny. Déti pak hadaji, jaka surovina v misecce je ve kterém
balonku.
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( Krokodylek

Rozvoj: porovnavani, hmatové vnimani, netradi¢ni material
Pomucky: obrazek krokodylka (znaménka “<” a “>")
Metody: slovni, ndzorné-demonstracni, praktické
Organizacni formy: hromadn3, individualizovana

Misto: tfida MS, herna MS, zahrada MS

Postup: Z kartonu vystfihneme krokodyla a vytvorime si tak znaménko vice a
meéneé. S déetmi si sedneme na zem a vytvarime dvé hromadky hracek (lego,
stavebnice, autiCka a podobné). Déti pak postupné chodi a pridavaji krokodylka
mezi dvé skupiny hracek, dokud se vSichni neprostfidaji. Tvofime ruzné obmény -

déti si mohou skupiny hracek vytvaret samy, mohou byt ve skupinach, na

Qahrédce...
/ Sochar

Rozvoj: spoluprace a kooperace, porovnavani, zrakové vnimani
Pomucky: karticky s pozicemi/cviky

Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické

Organizacni formy: skupinova, individualizovana

Misto: tfida MS, herna MS

Postup: Déti se rozdéli do dvojic (¢i vétsich skupin) a kazdé dvojici/skupiné
rozddme Kkarti¢ky s obrazkem pozic/cvikd (napftiklad jogové karty, karty s cvicici
pozici a podobné). Jedno z déti lezi na zadech a stava se hlinou, druhé dité je
socharem. Musi hlinu pohladit a zacne z ni tvarovat - polohu dle obrazku. K sobé
jsou déti opatrné a ohleduplné. Poté se vymeéni.
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/ Jaka je moje hracka?

Rozvoj: porovnavani, spoluprace a kooperace, sluchové vnimani
Pomucky: hracky ve tfidé, velky papir (nebo kfidy)

Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické

Organizac¢ni formy: hromadna

Misto: tfida MS, herna MS zahrada MS

Postup: Na velky papir nakreslime dva kruhy - jeden vétsi a jeden mensi. Na jiny
konec tfidy/herny umistime krabici s hrackami (idedlné dvé skupiny hracek, jedna
vetsi a druha mensi). Déti chodi po prostoru. Na smluveny signal (napriklad
zatleskani pedagoga) déti vybihaji ke krabici s hrackami a jednu hracku si kazdé
dité vezme. Poté vsichni spolecné tfidime, zda je hracka mensi, ¢i vétsi. Obména -
jakékoliv hra¢ky ve tFidé, zahrada MS (na chodnik nakreslime vétsi a mens;,

Qoiréme prirodniny). /




( HonicCka

Rozvoj: porovnavani, hmatové vnimani, netradi¢ni material
Pomucky: krepovy papir

Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické
Organizacni formy: hromadn3, skupinova

Misto: herna MS, zahrada MS

Postup: Kazdé dité bude mit za pasem/na ruce zavazany ¢i jinak pridélany uzsi
pas krepového papiru. Déti béhaji po prostoru a snazi se svUj krepovy papir
ochranit a ostatnim jejich vzit. Nakonec porovname, kdo ma nejvétsi hromadku
ukradenych krepovych papird. Obmeéna: vyuzit mdzeme dveé barvy krepového
papiru a déti mohou soutézit proti sobé - vitézi tym, ktery ma vice souperovych
faborkd.

( Lupic a vajicka
Rozvoj: porovnavani, zrakové vnimani, rychlost
Pomucky: micky predstavujici vejce, dva kose (Ci jiné nadoby)
Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické
Organizacéni formy: hromadna, skupinova
Misto: herna MS, zahrada MS
Postup: MicCky (Ci jiné predmeéty) rozmistime na jedno misto. Déti se rozdéli do
dvou skupin a stanou se zlodégji - kazdy tym bude vybihat z jiného rohu/mista. Na
dany povel déti vybihaji, vezmou “vejce” a bézi zpét - “vejce” pak daji do kosiku.
Béhem utéku s kradenymi “vejci” se déti nesmi vracet a smi pouzivat pouze své
ruce. Jakmile jim tedy néjaké spadne, krok zpét uz udélat nemohou. Stejné tak jej
Qemohou kopat k cili. Vyhrava ten tym, ktery ma pIné&jsi kos.

[ Soutéz v hodech

Rozvoj: hody, lokomoce, hrubd motorika, zrak, porovnavani
Pomucky: micky, kose

Metody: slovni, nazorné-demonstracni, praktické
Organizacéni formy: hromadna3, skupinova, individualizovana
Misto: herna MS, zahrada MS .
Postup: Kazdé dité si vezme svUj micek a zkusi hodit co nejdal - s détmi pak
spolecné porovnavame, kdo vyhral. Vyuzivame obmeény - déti mohou hazet
jednou rukou, Ci dvéma, mohou hazet spodnim obloukem, za sebe... Vyuzit
muUzeme také druzZstva - kazdé dité hodi za své druzstvo jeden micek a vyhrava ten
tym, ktery ma nejvice balénkd nejdal.
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