Dramaticky projekt: BAJAJA

Literarni predloha
Kniha: Pocitani ovedek
Autor: Jifi Zacek
Pohadka: Bajaja

Hlavni témata
e Boj dobra se zlem
o Lidské emoce a vlastnosti: Stésti, smutek, |dska, odvaha

Cile osobnostné-socialni
o Dité spolupracuje ve skupiné
o Dité dokaze komunikovat, vyjadiovat své nazory

Cile poznatkové

o Dité dokaze rozliSit dobro od zla

o Dokaze odlisit rdzné projevy emoci
e Orientace v Ciselné Ffadé do 7

e Upevnéni znalosti barev

Cile dramatické

e Ziskavani divadelnich dovednosti
e Schopnost improvizace

e Reakce na signal

e Schopnost neverbalniho vyjadreni
e Schopnost pracovat s hlasem

Metody

e Pohybova hra

e Pantomima

e Verbalné zvukové hry

Pomticky

e Barevné stuzky, $atky, sukné...
e Barevné micky

e Zelena obli¢ejova barva

o 7 prouzkl zeleného krepaku

o 7 $atk( na zavazani oci

o Cerné stuzky, $atky, obleceni...
® Papirovy Stit a mec




Aktivity

1. Komunikaéni kruh

,Ted'se déti spolecné preneseme do pohddky. Kdo chce, miZe se poloZit a zavrit oci, ale vsichni
budeme pozorné poslouchat. Tak tedy...”

Do jedné zemé, kde se radi smali,
priletél drak a krouzil povétiim.
,Dej mi svou dceru!”vzkdzal panu krdli.
,Jediné pak tvou zemi usetfim!“

Kral slibil tomu, kdo ho draka zbavi,
svdj vlastni trin a dceru za Zenu.
Rytiti, kde jste? Setfite si zdravi?

Nikdo z vds nechce vzdcnou odménu?

Uchopte mece do Zeleznych paZi,
pospéste tryskem zabit obludu...
| Sasek Bajaja se marné snazi
vykresat svétlo ze tmy osudu.

Kdyby znal kouzla jako kouzelnici,
princeznin Zal by zlomil nadéji.
Jak ji ma micky, beze slova Fici,

Ze i svuj Zivot by dal za jeji?

U? jede kocdr ubohého krdle,
kodrcd pustym krajem bez lidi.
U? jede kocdr, veze k Draci skdle
princeznu, kterd pro pldc nevidi.

Pohaslo slunce nad nestastnou zemi
a nebe ztézka lehlo na krovy,
umlkli ptdci, jako kdyZ jsou némi...
A kocdr veze obét drakovi.

Princezna stoji sama v ¢erném lese,
ma hvézdy v ocich, usta k libani —
a musi umfit...Ptdci, smilujte se,
pujcte ji kridla, at se zachrdni!

A Septd do tmy: ,Hvézdy, slette ke mné!
Tak strasné brzy pro mé umre svét...
Chci jesté slyset piseri rodné zemé!

A kdo mi poSeptad pdr néznych vét?“

A vold do tmy, co ji v hlavé vifi:
,Co zustane z mych vlasd, skrivanku?
Co by z nich zbylo — jenom zlaté chmyri,
pdpéri, které viaje ve vanku...”



(Zdroj: Pocitdni ovecek, Jifi Zacek)

A ptd se, jako kdyby nevédéla:
,Co zlistane z mych dlani, havrane?
Co zbude z mého bélostného téla?
Jen kaluZ krve z ného zustane...”

Ozval se fev a otrdsly se skdly
a z nich se zvedd sedm dracich hlav...
Klapity klap — to cvdld rytit z ddli.
,Netvore!“vold. ,,Jen se neudav!“

Jenom ten jeden nedbd nebezpeci,
jenom ten jeden zvedl stit a mec,
jenom ten jeden misto planych reci
jde na pomoc...A zacla velkad sec.

A tekla krev a ubyvaly sily...
Kdo bude vitéz, aZ se rozedni?
Rytifi, vydrZ — asporni jesté chvili!
AZ k ranu utal hlavu posledni...

Zacali zpivat skfivanci a kosi,
vysvitlo slunce, vyhouplo se vys.
Princezna se ptd: ,,Povéz pane, kdo jsi?“
KdyZ zved| hledi, rekl: , Ted uz vis...?*

Tvdj vérny Sasek, ale uZ ne némy,
aby ti mohl fict: ,,Mdm té rad!”
A slunce vyslo nad rozkvetlou zemi,
tak jako vyjde jesté mnohokrdt.

,Bajaja!” fekla. ,Stromy, podrZte mé...”
A ptd se znova: A kdo vlastné jsi?“
,Krdlevic Vdaclav ze sousedni zemé...”
A neZ ji objal, kfikl na lesy:

»Bajajo, sbohem — vrat se do pohddky!
UZ jsem sam sebou — nadesel tvij cas...”
Na Svarném koni spolu jeli zpdtky
a vecer zacal bujny hodokvas.

Oblaka leti a ¢as také leti...
Vsak my uz vime, jak to bylo ddl:
slavili svatbu, méli kupu déti
a v jejich zemi se zas kazdy smadl.



2. Lihnuti draka

»My uZ vime, co se v pohddce stalo. Ale aby se to vubec stat mohlo, musel se prece drak
vylihnout! Déti, kdo vi, zceho se takovy drak lihne? Sprdvé, zvajicka!
Tak pojdte, zahrajeme si na takové lihnouci se draky!“

Popis hry: Schoulime se na zem do klubicka. Nejprve prorazime skofapku jednim
loktem, pak druhym loktem, pak opatrné protdhneme kfidylka a otfepeme ze sebe
zbytky skotapky. Pomalu se zvedame a mavame kfidly. Drak zkousi Iétat.
o ma pred sebou vysoké hory: musime na Spicky, abychom je preletéli
o ma pred sebou obrovské bourkové mraky: musime do podiepu
Drak se proleti a vraci se zpatky do hnizda.

3. Princeznicka na bale...

° LJak uz vime, neZ priletél drak, byli vsichni v krdlovstvi stastni. | krdl, i princezna.
Casto pofddali na zdmku bdly, kde se vichni smdli, tancili, jedli a pili. | princezna
méla takové zdbavy rdda. A my se ted na takovy bdl spolecné podivame!”

Popis hry: Déti si zkrabice vyberou nejriznéjsi stuzky, Satky, sukynky,
sponky...kterymi se ozdobi. Potom pantomimicky predvadi, jak se ceSou, lici,
oblékaji. Pustime hudbu a déti se prochazi, tanc¢i samy, ve dvojicich, jak kdo chce.
Kdyz hudba ztichne, déti se zastavi a stiskem ruky pozdravi jiné dité se slovy: ,,Dobry
den, ja jsem princezna.”
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4. ...poztracela korale

,KdyZ zase jednou krdl pofddal na zamku takovy bdl, vzala si princezna na krk velké barevné kordle.

v v o

BohuZel se ji ale roztrhla sndrka, na které byly navlecené. PomiZeme je princezné posbirat?“

Popis hry: Po mistnosti rozhazime rliznobarevné micky. A fikdme: , Princezni¢ka na bale, poztracela
korale. A mély barvu...Cervenou/zelenou/Zlutou/Cervenou...Déti sbiraji micky dané barvy a skladaji je
zpatky do kosiku.

+ mlzZeme se déti zeptat: ,Jak si myslite, Ze princezné bylo, kdyzZ se ji korale roztrhly? Byla vesel3,
usmivala se? Byla smutnd, plakala? Zkousime predvést, jak se asi princezna citila...



5. Draci hostina

»Ale nestésti s kordlky nebylo nic proti tomu, co A
mélo prijit. Drak vyrostl, zesilil a délal si zalusk na \ \\
princeznu. ProtoZe jak vime — draci se Zivi témér §f\} @

vyhradné prdavé princeznami. A tenhle drak byl
sedmihlavy, takZe ten denné sezere hned nékolik

princezen! Chcete zaZit takovou draci hostinu? Tak K/
sina ni zahrajeme!”

Popis hry: Vybereme 7 déti, které budou predstavovat sedmihlavého draka — pro lepsi nazornost
mUiZeme pouZit zelenou oblicejovou barvu a zeleny krepak jako ocas. Zbytek déti budou princezny —
mohou si ponechat ozdoby z pfedchozi hry. Déti, které predstavuji draka, si stoupnou doprostied ttidy,
do rady vedle sebe s dostatecnymi rozestupy. Zavazeme jim oci. Mohou se pohybovat jen do stran,
nahoru a dol( a hybat rukama. Princezny se budou snazit prebéhnout z jedné strany na druhou —
princezny, kterym se to povede, budou pred drakem v bezpeci. Princezny, které drak chyti, jsou
drakovymi obétmi.

6. K Zivotu na zamku...

,V krdlovstvich princezen, které padly za obét drakovi, zavladl smutek. Smutek zavldd! i v krdlovstvi
naseho krdle. Ten mél svou dceru drakovi teprve ddat. Z krdlovstvi, kde viddla radost a smich, bylo
najednou krdlovstvi smutku. Pojdme to smutné krdlovstvi navstivit.

,Pohaslo slunce nad nestastnou zemi
a nebe ztézka lehlo na krovy,
umlkli ptdci, jako kdyZ jsou némi...
A kocdr veze obét drakovi.”

Popis hry: Déti si z krabice vyberou nejriiznéjsi doplniky cerné barvy —
satky, stuhy, tricka...Pustime pisnicku ,Kdyby se v komnatdch”. Kdo
pisnicku umi, maze si zazpivat. Déti chodi po tfidé a rlznymi zpUsoby
vyjadfuji smutek — sklopena hlava, vzlykani, utiraji si slzy, povzdechy...

7. Volame Bajaju, halg, halé...

,Drak si pFisel pro princeznu, celé kralovstvi smutni. Kdo princeznu zachrani? Vsichni udatni rytifi maji

z draka strach, Zadny neobléka brnéni a nevzda mec proti sedmihlavé obludé. Kdo princezné pomize?
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Bajaja rikdte? Tak ho zkusme spolecné zavolat! y7///; I,\
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Popis hry: Vybereme jedno dité, ddme mu do ruky Stit a mec a posSleme ho za
dvere. Ostatni déti zGstanou ve tfidé a zpivaji: ,,Voldme, Bajaju, hald, halo...”
nejprve potichoucku. Postupné zesilujeme na hlase. Dité, které je za dvermi je

pomalu otevird a nahlizi do tfidy. KdyZz ho déti vidi, zpivaji co nejhlasitéji a

pokyny rukama ho zvou dovnitf. Bajaja jde k nim, déti kolem ného utvofi kruh,
skanduiji , Bajaja, Bajaja!!” a tanci kolem né;j.



8. Souboj s drakem

»NenaZraného draka mdme, princeznu, kterou chce seZrat taky a ted'uZ mame i hrdinu, ktery chce tomu
vSemu udélat pritrz. Tak se pojdme na ten souboj podivat.”

,0zval se fev a otrdsly se skadly
a z nich se zvedd sedm dracich hlav.
| Klapity klap — to cvdld rytit z ddli.
| ,Netvore!“vold. ,,Jen se neudav!”

Jenom ten jeden nedbd nebezpeci,
jenom ten jeden zvedl stit a mec,
jenom ten jeden misto planych reci

jde na pomoc...A zacla velkad sec.

Popis hry: Dité, které bylo Bajajou v pfechozi hfe nechdme Bajajou i ted. VSechny ostatni déti budou
znazornovat hlavy draka. Déti rozdélime do sedmi skupinek, kazdé pridélime cislo. Skupinky stoji
u sebe. Bajaja naproti nim. Ucitelka popisuje situaci:
o drak plive ohen, natahuje krky, fve a sy¢i
(déti krici, sy¢i, pohybuji rukama i celym télem nahoru dol()
o Bajaja bere do ruky mec a stina prvni draci hlavu
(dité predstavujici Bajaju zveda mec a hraje boj s drakem,
skupinka predstavujici prvni hlavu si leha na zem)
o Sest draich hlav je ale stéle pfi sile...
(déti kfici, syci, pohybuji rukama...)
...cely scénar se opakuje, dokud nelezi na zemi vSechny déti predstavujici draka...

9. Svarny konik
,Bajaja je opravdovy hrdina! Princezna je zachrdnéna! A hned se do Bajaji zamilovala. | on ji miloval,

uz davno. Nasedli spolu na koné a jeli zpatky doma.”

Popis hry: Déti se rozmisti do prostoru — vSichni pfedstavuji koné. Ucitelka dava pokyny:
o konik se pomali¢ku rozbiha
(déti bézi na misté, pomalu, dlanémi pleskaji do stehen)
o konik bézi stale rychleji a rychleji
o zamek uzZ je na dohled, kln kluse, co mu sily staci
(déti zvedaiji kolena co nejvice k télu)
o konik probiha zameckou branou
(déti stale bézi na misté a mavaji na vSechny strany)
o VSichni vitaji Zivou princeznu i jejiho zachrance Bajaju
(déti krici ,,hura”, zdvihaji ruce, skacou, raduji se)

,Oblaka leti a ¢as také leti...
Vsak my uz vime, jak to bylo ddl:
slavili svatbu, méli kupu déti
a v jejich zemi se zas kazdy smal.”



10. Reflexni kruh

Posadime se s détmi do kruhu, abychom pohddku, i jeji dramatizaci, zhodnotili. Ptdme se déti:
o Jakd postava v pohddce zndzorriovala zlo?
o Jakd postava v pohddce zndzorriovala dobro?
o Jaka postava v pohddce projevila nejvice odvahy?
o Proc ostatnim rytifiim na princezné nezdleZelo?




