Hafur

Jak to vSechno zacalo?

Pejsek Hafik Zije ve mésté spolu s dalSimi zvifatky. S témito zvirfatky se Hafik vida casto, hraji
si a chodi i na vylety po blizkém okoli. Ale Hafik ma také svého velkého kamarada medvéda
Méd'u a toho tak Casto nevidi, protoze Méda bydli daleko v horach. Jednoho dne se Hafik
rozhodl, ze Méd'u pfekvapi a navstivi ho. Cesta je to dalekd a nelehkd. Cesta vede z mésta
pry¢ pres louku, feku, les az ke skalnatym horam. Hafik je ale jiz rozhodnuty Méd'u navstivit.
Ted' je jen potfeba ozndmit kamaradlm, ze ho né&jaky €as neuvidi. Zviratka by se jinak o néj
bala. Pomozte Hafikovi navstivit jeho kamarady z mésta a fict jim o velkém dobrodruzstvi,
které na Hafika ceka!

Hra se déli na 2 &asti. Vytisknéte si vSe najednou, ale détem dejte materialy k prvni ¢asti a az
budete mit vie hotové, tak teprve se vrhnéte do &asti druhé. At se hra libi! :)

1. CAST HRY
Dnes se vydate za kocCi¢kou .......... (jméno si vymysli a doplri do hraciho planu ke kocicce).

Co je potreba udélat pred hrou:
Prvni poli¢ko v hracim planu vybarvi zelené, druhé Cervené a tfeti modre.

Karty s Hafikem:
Vystrihnéte si 3x obdélnicek s Hafikem. Z tvrdého papiru/kartonu si vystfihnéte
tfi shodné Ci vétsi obdélnicky, nez-li jsou obrazky Hafika a nalepte na né Hafiky.
Kazdého Hafika vybarvéte jednou barvou dle barev policek, tj. jednoho zelené,
druhého Cervené a tfetiho modre a jsou hotové karty.




Figurky:
. Vystfihnéte si kazdy jednu tlapicku — to budou vase figurky. Vybarvéte si

kazdy svoji tlapi¢ku jinou barvou, at si je rozlisite a podlepte pfipadné také

tvrdym papirem, at vam vydrii.

Aktivity si také vystfihnéte a kocicku v rohu si vybarvéte barvou, ktera karti¢ce

prislusi.

OOV

Mate hotovo? Super! A mizete jit na samotnou hru!

PRAVIDLA HRY:

VSechny tlapicky zacinaji v boudé. Karty zamichejte, polozte na stll tak, aby barva Hafika na
kartach nebyla vidét, tj. obrazkem dolu. Nejmladsi hrac zacina jako prvni. Vybere si jednu
z karet a zjisti, co ma za barvu.

Vytahl/a sis zelenou? Parada!

Zelena= skakej jako Zabak okolo stolu a u kazdého skoku Fekni KVA (¢&i si vyznaéte doma

trasu priblizné na vzdalenost 10 Zabich skoku).
Zvladl jsi skakat okolo stolu jako Zabicka? Tlapicku si posun na zelené policko.
Nesplni jsi? Tlapi¢ku si nemuze$ presunout, jsi stale v boudé. Pristi kolo si
netahas kartu, ale az na tebe pfijde fada, udélej si 6 dfepl a pred kazdym
diepem fekni KVA a pak si tlapi¢ku mize$ pfesunout na zelené poli¢ko.

Nevytahl sis zelenou? Aspori budes pofadny sportak.
Konejaktivity dle vytazené barvy,ale nemuzes postupovatdale, zGstavasvboudé.
Na papiru s aktivitami najde$ nékdy vice moznosti, vidy konej tu, kterou jsi jesté
nedélal.

Jestlize se ti podruhé nepodafilo vytahnout spravnou barvu, spoluhrag, ktery
je na radé pred tebou, ti zada ukol a ten té posune na zelené policko.

Tento ukol vykonas hned, jakmile zjistis, Ze se ti nepodarilo vytahnout spravnou
kartu podruhé, tj. jiz nestojis a ani nevykonavas aktivitu dle barvy, splnis$ ukol
od spoluhrace a muzes se posunout o policko dale. Mezi ndpady muze byt:

Namasirovat protihraci zada, nohy
Donést piti/udélat mamince kaficko
Udélat 3 kotrmelce

A takto shodné postupujete u Cerveného a modrého policka, akorat s jinymi aktivitami.
Konec dnesni hry je, kdyZ splnite ukol na modrém policku. Hafika u kocicky si vybarvéte
barvou, jaka je barva vyherni tlapicky = figurky, tj. toho, kdo jako prvni splnil aktivitu na
modrém policku. Tlapicky i hraci plan si nechte do dalSich dnu.
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AKTIVITY1

ZELENA AKTIVITA

Skakej jako Zabi¢ka okolo stolu a pred kazdym krokem Fekni KVA nebo
si vytvor drahu od zidle k zidli, aby draha vychazela alespori na 10 skokd.
Lez jako krab okolo stolu ¢i po tvé vytvorené draze.
Lezjako medvéd okolostolu ¢ipotvévytvorenédraze (jsinavsech ¢tyrech
a zvednuta kolena od zemé).

Nesplnil jsi? Udélej si 6 dfepu a pred kazdym drfepem rekni KVA KVA.

CERVENA AKTIVITA

Hafiku, vytvor si micek — sroluj 2 ponozky do kuli¢cky a micek je na svété a:

5 x hod' na sténu a chytni

5x vyhod' nad hlavu, mezitim tleskni a zase chytni

vezmi si ko$ nebo si jen vyznac¢ misto (napr. legem kruh s prmérem na
jeden krok) a odkrokuj si od tohoto kose 5 velkych kroku a tref se 5x tvym mickem
do kose. Nesplnil jsi? Udélej si 10 diepti a pred kazdym dfepem fekni ELA HOP.

MODRA AKTIVITA

Hafiku, mas 60 sekund na to, aby ses dotkl:

7 x modrych pfedméti

7x Cervenych predmeétu

7x zelenych predméti
Nesplnil jsi? Dej si 7 dfepl a pred kazdym drepem fekni predmét, ktery je modry/
cerveny/zeleny.




2. CAST HRY
Tu si nechte na dalsi dny, az budete mit prvni ¢ast hotovou.

Dnes se vydate za liSkou ............... (jméno si vymysli a dopln do hraciho planu k Llisce).
Prvni poli¢ko v hracim planu vybarvi oranzové, druhé zluté a treti fialové. Z tvrdého kartonu
si vystfihnéte opét 3 shodné obdélnicky vétsi, nez-li je obrazek Hafika na druhém papiru
zadani, vystfihnéte si 3x obdélni¢ek s Hafikem a nalepte na vystfizené obdélnic¢ky tak, at ani
kousek Hafika nepresahuje. Kazdého Hafika vybarvéte jednou barvou dle barev policek, tj.
jednoho zeleng, druhého Cervené a tfetiho modre a jsou hotové karty.

Tlapicky uz mate hotové, aktivity si také vystfihnéte. Hru hrajte stejné jako cast prvni.

Mate dohrano? Hezky! A ted' je fada na vas! Treti a ¢tvrta cesta ¢eka na vase ukoly, které si
doma vymyslite. Na zavér si vylustéte Hafikovu hadanku.

Hafikova hadanka na zavér:
Kdyz se podivate na barvy poli¢ek z prvnich dvou ¢&asti, co vam barvy pfipominaji, kdyz se
daji k sobé? Nakreslete je sem ve spravném poradi. Kdea kdy........... je vidét?

3. CAST HRY - dopliite si vlastni aktivity.
Dnes se vydate za zajicem............ (jméno si vymysli a doplr do hraciho planu k zajicovi).
Dalsi hafiky na barevné karticky i karticky na aktivity najdete na dalSich strankach.

4. CAST HRY - dopliite si vlastni aktivity.
Dnes se vydate za sykorkou .......... . (jméno si vymysli a doplri do hraciho planu k sykorce).
Dalsi hafiky na barevné karticky i karticky na aktivity najdete na dalSich strankach.



AKTIVITY 2

ORANZOVA AKTIVITA

Bzzzz, leti komaf¥i! Hafiku, abys je zastrasil, pojd' si udélat 10 panakd

(v jednom pohybu se rozskoéi spodni tlapky od sebe a hornimi
tlapkami si tlesknes nad hlavou a poté zase zpét do stoje).

ofadné tleskej, at komaf¥i odleti!

Nesplnil jsi? Dej si 10 dfepl a pred kazdym difepem fekni BZZZZ.

ZLUTA AKTIVITA

Jé vidi$ ho? Na zemi poskakuje kos. Dokazes hopsat jako on?
Udélej 20 kosich skokd.

Nesplnil jsi? Dej si 5 dfepu a pred kazdym drepem rekni ZOB ZOB.

FIALOVA AKTIVITA
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Hafiku, jak se plave v lété€? Lehni si na zem na bficho a udélej 10 temp.
afiku, jak se jezdi na kole v lété? Lehni si na zada, zvedni nohy nahoru
a Slapej na kole alespor 20x na kazdou nohu.

Hafiku, pozorujes rad zviratka v lété na louce? Lehni si na bficho a plaz
se alespon do vzdalenosti 10 krokd.

Nesplnil jsi? Dej si 8 difepu a pred kazdym diepem frekni slovo, které pro tebe
znamena léto.




AKTIVITY 3
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HNEDA AKTIVITA
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SEDA AKTIVITA
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RUZOVA AKTIVITA




AKTIVITY 4

OKROVA AKTIVITA

AZUROVA AKTIVITA

TMAVE ZELENA AKTIVITA




Nahradni sada Hafikl, kdyby se néco nepovedlo:




