Nazev vzdélavaciho materidlu: SCRATCH 1. stupen — shirka uloh - ukazky

Autor vzdélavaciho materialu: Mgr. Milan Satra, A$

Obsah materialu: Sada pracovnich listl ve formé dopliiku k oficidlni u¢ebnici MSMT.

Cilova skupina: 4. — 5. ro¢nik ZS

Metodické pokyny: Sbirka uloh obsahuje celkem 9 pracovnich listl a 1 zadani testu (dohromad
19 stran) z oblasti algoritmizace a programovani v online blokovém programovacim jazyku
SCRATCH umoini zaklm procvi¢ovani uciva obsazeného v oficidlni u¢ebnici SCRATCH pro 5.

roénik (www.imysleni.cz). Ulohy jsou zaméFena na opakovani a prohloubeni uciva z Modulu 1,

kde 7zaci objevuji zakladni manipulaci s grafickym objektem a vytvareji postupné
automatizované pomoci scéndrll rGzné barevné vzory z dlaidic. Zadani doporucuji Zakim
promitnout projektorem, vhodna je prace individudini i ve dvojicich, pfipadné v mensich
skupinach. Pro napadité Zaky lze zaradit vyzvu na tvorbu vlastnich vzorid. Oproti ucebnici je ve
se v predkladanych ulohach Zaci nauci také grafickou Upravu pouzivané postavy — dlazdice.
Soucdsti pracovnich listl je také soubor ve formatu .sb3, ktery obsahuje nadefinované scénare

pro ukoly ze sbirky. Tento soubor je mozné zakiim pro urychleni prace nasdilet.

Sbirka muze byt vhodnym doplrikem k oficidlni u¢ebnici, kterd neobsahuje dostate¢né mnozstvi

uloh k procvicovani.



http://www.imysleni.cz/

Mgr. Milan Satra
ZS A3, Kamenna 152

Scratch — 1. stupen — Modul 1 — Badani 1

Vytvor pomoci prikazu OTISKNI SE zadanou dlaZdici nasledujici vzory. Popremyslej, zda a jak je
vytvoreny vzor soumérny podle néjaké osy.

VytvoF pomoci prikaz(i OTOC a OTISKNI SE zadanou dlaZdici nasledujici vzory. Poptemyslej,
jednak, zda je nutné dodrzZet néjaky presny postup, sled tisknuti a jednak, zda a jak je vytvoreny
vzor soumérny podle néjaké osy.

Vytvor pomoci blokéi DOPREDU, OTOC a OTISKNI SE zadanou dlazdici nasledujici vzory.
Popremyslej, zda a jak je vytvoreny vzor soumérny podle néjaké osy.
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Scratch - 1. stupen — Modul 1 - Badani 2

Sestav scénare, které vytvori na scéné nasledujici vzory s opakovanim. Vyuzivej dvakrat blok
OPAKUJ. Porovnej, jak se zméni vytvoreny vzor zménou poradi bloku OPAKUJ.
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Scratch — 1. stupen — Modul 1 — Badani 3

Uprav si barevnou vyplr zadané dlazdice a pak scénare, které s pomoci postupu DOPREDU A
DOZADU VYTVORI z dlazdi¢ek nasledujici ornamenty. Vyuzivej disledné bloku OPAKUJ. Vyzkousej
pouziti jednoho scénare pro cely ornament a pouziti dvou dil¢ich scénarl pro tentyZ ornament.

Ktery postup je vyhodnéjsi? Ktery postup je lehci a prehlednéjsi?
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Dalsi rlizné scénare (1 nebo 2) uz urcité zvladnes bez napovédy (u nékterych ornamentt nelze
pouzit oba vyse uvedené postupy — zjistic, u kterych):

Vytvor scéndre, které s pomoci postupu DOPREDU A DOZADU v z dlazdi¢ek nasledujici
ornamenty. Ze tfi a vice riznych dil¢ich scénard. VyuZivej disledné bloku OPAKUJ.
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Scratch - 1. stupen — Modul 1 - Badani 4

Sestav scénare, ve kterych bude$ disledné pouzivat VLASTNI BLOKY, s jejichz pomoci vytvoris
kompletni sloZitéjsi ornamenty (kvéty kvétd) s vyuzitim postupu DOPREDU A DOZADU a OPAKU!J.
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