TRENUJ SVUJ POSTREH

Rychla zabavna postiehova hra pro malé i velké!

Kazdé dvé karty maji vZdy pouze jeden spole¢ny znak. Kdo ho najde prvni?

Hra je vhodnda pro dva aZ pét hracii.

PRAVIDLA HRY

4 varianty:

1))

2)

3)

4)

Doprostfed mezi hrace se polozi hromadka karet licem dol. Jedna karta se otoCi licem
nahoru. Hré¢i jeden po druhém berou z hromadky kartu a otaceji ji tak, aby na ni vidé€li
vsichni spoluhraci. Kdo uhadne spole¢ny symbol s kartou, kterd lezela otocend, vezme si
k sob¢ kartu, kterd byla otoCend a nové otoCenou da doprostied. Druhy hra¢ opét vezme
z hromadky kartu, otoCi ji licem nahoru tak, aby na ni vidéli vSichni. Kdo nejdfive uhadne
spole¢ny symbol s kartou, kterd lezela (coz je ve druhém kole karta, kterou v pfedchozim kole
otoCil spoluhrac), vezme si ji k sobé. Takto hra pokracuje, az se oto¢i z hromadky vsechny
karty. Vyhrava ten, kdo ma karet nejvice.

Kazdému hraci se rozdaji postupné karty licem dolt. VSichni hrac¢i musi mit stejny pocet
karet. Jedna karta se polozi doprostfed mezi hrace licem nahoru. Po odstartovani vSichni otoci
prvni kartu ze svého bali¢ku a hledaji stejny symbol s kartou uprostfed. Kdo nejdiive najde
a nahlas vyslovi spolecny symbol, odklada svou kartu na kartu ve stfedu stolu a hra pokracuje
dal s kartou hrace, kterou tam polozil. Ostatni hraci si daji svou kartu dospod a pokracuji
vSichni s novou kartou. Kdo se zbavi jako prvni vSech svych karet, vyhrava.

Kazdy hra¢ dostane licem dold jednu kartu. Zbytek karet se polozi doprostied licem nahoru.
Jakmile se hra odstartuje, kazdy hrac se podiva na svou kartu a snazi se najit spole¢ny symbol
s kartou z balicku. Kdo prvni najde spoleény symbol, vezme si kartu z balicku k sobé a hra
pokracuje dal bez pieruseni. Po rozebrani vSech karet hra konc¢i. Vyhrava ten, ktery ma nejvice
karet.

»Vojna“ — hra pro dva hrace. Mezi hrace se rozdaji vSechny karty licem dolt. V kazdém kole
hrac¢i sejmou horni kartu z balicku a najednou ji oto¢i. Ktery znich uhadne jako prvni
spoleCny znak, vezme si obé karty ksobé a zaradi si je dospod balicku.
Shodnou-li se hraci a feknou ve stejnou chvili spravny spole¢ny znak, nastava ,,vojna‘“. Kazdy
z hract otoci nasledujici tfi karty licem nahoru a u té treti karty je rozhodujici, ktery z hract
najde a vyslovi jako prvni spole¢ny znak. Ten si pak vezme k sob& vSechny karty, které ,,byly
soucasti vojny* a dava si je dospod balicku. Hra dal pokracuje.

Vyhrava ten hrac, ktery ma bali¢ek vSech karet.

Zkraceni hry — stanovi se Casovy interval. Po uplynuti stanovené doby si hraci karty spocitaji.

Kdo jich ma vice, vyhrava.



