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PRAVIDLA HRY LABYRINT
KE HŘE JE POTŘEBA: 
• herní plocha							       
• herní kostka a figurky dle počtu hráčů  						       	       
• kartičky se zbraněmi
• kartičky s otázkami (Medúza, Kylop, Hydra a Mínotaur) 	       
• klíč k odpovědím
POČET HRÁČŮ: 
Hra je určena pro dva až tři hráče. Jedním z hráčů je rozhodčí, který má k dispozici správné odpovědi a přiděluje (také losuje) zbraně ve finálním souboji s Mínotaurem. 
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Hráči se pohybují v labyrintu – po hodu kostkou se posunou o tolik polí, kolik padlo na kostce. Pokud hráč hodí šestku, hraje dvakrát a posune se o celkový součet (např. 6 + 3 – posune se o 9 polí). Hráči si musí dávat pozor, že se ve spletitém labyrintu pohybují správným směrem, tj. směrem do středu labyrintu. Po ukončení tahu se hráč ocitá na políčku s obrázkem Medúzy, Kyklopa, Hydry, či Mínotaura - podle toho hráč vždy vylosuje kartičku dané mytologické postavy. 
Jeho úkolem je správně odpovědět na otázku na kartičce.
a) opověď hráče je správná – hráč si ponechá danou kartičku
b) odpověď hráče je špatná – hráč vrací kartičku na dno balíčku
[image: Zvíře, Býk, Výkres, Hra Volání Aktivum, Řek, Lidské]V těchto čtyřech hromádkách karet se ukrývají náhodně také různé penalizace a výhody. Cílem hráče je dostat se až do středu labyrintu, kde se utká s Mínotaurem. Po cestě hráč sbírá výzbroj k tomuto boji – 
za správné odpovědi na otázky totiž získává kartičky, které, až dospěje do středu labyrintu, vymění za 
tak mocnou zbraň, kolik za svou hru získal kartiček, tedy kolik měl správných odpovědí (viz přehled Síla zbraně).  Mínotaurova zbraň je vždy zvolena náhodně – vylosována hráčem, či rozhodčím. Podle síly zbraně je následně rozhodnuto o výsledku boje (vítězí ten, kdo má silnější zbraň). Výsledek boje mohou ovlivnit 
i karty štěstí (např. karta Théseus zaručuje vítězství v boji nad Mínotaurem). Hráč musí ve finále hodit přesný počet polí tak, aby na poslední krok skončil v aréně s Mínotaurem (např. nachází-li se na posledním políčku s Medúzou, musí hodit 3). 
Pokud chce mít hráč jistotu, že nasbírá za hru dostatek správných odpovědí, 
může dobrovolně chvíli „bloudit“ labyrintem, odpovídat na otázky a až poté 
vyrazit do středu labyrintu a utkat se s Mínotaurem. Musí si ale dávat pozor, 
aby jej jeho protihráči nepředběhli. Porážka Mínotaura totiž znamená celkové 
vítězství ve hře. Pokud se síla hráče a Mínotaura vyrovná, hráč musí k vítězství 
hodit na kostce LICHÉ číslo. Hodně štěstí!  
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