Kimova

letni hra
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Vytvorila jsem pro vas letni sadu, kterou si mlzZete zpestfit nejen letni
dny.
Vsechny obrazky si sama kreslim a snazim se o to, aby se libily
predevsim détem.

Krasné prazdniny!

Markéta Oplocka
Skolkoviny
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Kimova letni hra

Kimova hra rozvijime a posilujeme zrakové vnimani, pamét, orientaci

v rade.

Déti si zapamatuji v urcitém case soubor nékolika predmétd a pak
soutézivou formou prokazuji, kolik predmétd si zapamatovaly.

Mladsim détem dejte méné predmétd, pfedskolnim détem pét pfedméta.
Pokud dité zvldda danou obtiZznost bez problému, zvySujeme pocet
predmétl.

Venkovni varianta

Na plot, stromy, sloupy nebo cokoliv jiného pfipevnéte jednotlivé obrazky.
Déti postupné projdou celou fadou a snazi se zapamatovat vsechny
obrazky.

Na konci stezky bude stat dospély s tabulkou s obrazky, do které zaznaci
vsechny predméty, které si dité zapamatovalo.

Dals$i moZné varianty:

1.

Varianta

Pfedméty vyrovname do rady. Dité ma za ukol pojmenovat predmeéty a
zapamatovat si je béhem kratké doby cca 20 vtefin — 30 vtefin. Poté
predméty prikryjeme (Satek, utérka) a dité vyjmenovava skryté predméty.

Varianta

Pfedmeéty vyrovname opét do fady. Dité ma za Ukol zapamatovat si
predmeéty béhem kratké doby cca 20 vterin — 30 vtefin. Poté predméty
prikryjeme (3atek, utérka), dité si zakryje oci (dlani, zavazat) a rodic¢
odstrani jeden z predmétl tak, aby ho dité nevidélo.

Nasledné odkryjeme predméty a dité urci, ktery z predmétl chybi.

Varianta

Pfedmeéty vyrovname do rfady a Ukolem ditéte je zapamatovat si jejich
pozici. Dité si opét zakryje oci. Prohodime poradi predmétl max. 2. Poté
dité ukaze, které predméty byly prohozeny.
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