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10 ZABAVNYCH FAKTU

Téchto 10 listli obsahuje zabavna a pouéna fakta z oblasti informatiky, ktera mohou
slouzit jako atraktivni vyzdoba ucebny informatiky. Kazdy list predstavuje jedno
téma, napfiklad historii pocitacl, vyznamné osobnosti informatiky, zakladni pojmy, ¢i
zajimavosti z oblasti programovani. Fakta jsou podana srozumitelné a hravé, coz
podporuje zvidavost studentll a pFispiva k jejich lep$§imu porozuméni technologiim.
Tato vyzdoba nejen ozivi prostor, ale také motivuje studenty k objevovani svéta
informatiky a digitalni gramotnosti.

Pracovni listy pro vas pripravila DigiKoalice, spole¢na platforma NPI CR a MSMT propojujici
organizace, které se vénuiji digitalnimu vzdélavani. Pracovni list vznikl v rdmci Evropského

Dalsi sdileni a Gpravy pracovniho listu i metodiky pro nekomeréni icely jsou mozné
za podminek licence CC BY-NC-SA 4.0 Mezinarodni. Uvadéjte jako primarni URL adresu
https://digikoalice.cz/kategorie/codeweek/ a autora uvedte zkratkou Team-CODEWEEK-NPICR.
Diskutovat a ohodnotit pracovni listy miZete v systému Elektronické materialy
na Metodickém portalu RVP.CZ.
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ZABAVNY FAKT

EXISTUJE ViCE NEZ 700
ROZNYCH PROGRAMOVACICH
JAZYKU

Nékteré z nich prevazuji nad jinymi, prficemz Python, Java a JavaScript jsou
jedny z nejpopularnéjsich.

Pies tento vysoky pocet sdili vétSina programovacich jazykt mnoho

zakladnich spolecnych prvkl. Coz znamena, Ze jakmile zvladnete alespon
jeden z nich, je snazsi si osvojit i ostatni.
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ZABAVNY FAKT

UPLNE PRVNIM
PROGRAMATOREM BYLA ZENA

Jmenovala se Ada Lovelace, narozena jako Augusta Ada Byron,
vystudovana matematicka.

V roce 1843 zverejnila sekvenci vypoctl pro budouci programovatelny
pocitaC pohanény parou, ktery se nazyval Analyticky stroj — jednalo se o
koncept Charlese Babbage, ktery nebyl nikdy dokoncen.

Programovaci jazyk Ada byl pojmenovan na jeji pocest.
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®
World Wide Web

The Work!WideWeb (W3) is a wide-area hyps

Everything there is online about W1 is Imked directly or indirectly 1o thes Lmmt sbn 50400411 119 9 01 rprgna
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V roce 1991, kdyZ pracoval v CERNu nedaleko $vycarské Zenevy,
vyvinul Tim Berners-Lee tzv. celosvétovou sit (neboli ,World Wide
Web*). World Wide Web je informacni systém, ve kterém jsou
dokumenty a dalsi webové zdroje identifikovany adresou URL a
pristup k nim je mozny prostrednictvim internetu.

Prvni webova stranka byla spusténa dne 6. srpna 1991 a stale

funguje na adrese: https://info.cern.ch
CodeWeek <)
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ZABAVNY FAKT

PRVNIi POCITACOVOU CHYBU
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Thomas Edison byl vibec prvni ¢lovék, ktery pouzil v
dopise datovaném do roku 1878 slovo ,bug® (brouk)
pro popis urcitého technického problému.

Nicméné prvni poc¢itacovou chybu, ktera byla kdy
zaznamenana, zapricinil skuteény hmyz!

Stalo se to dne 9. zafi 1947, kdyz tym programatord

na Harvardské univerzité nahlasil neobvyklé chyby na
svém pocitaci Mark II. Po jejich prozkoumani zjistili,
ze elektroniku pocitace naruSil uvéznény mol.
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ZABAVNY FAKT

PROGRAMOVACI JAZYK
PYTHON (NEBOLI KRAJTA)
NEBYL POJMENOVAN PO HADU

PYTHON ——

Guido van Rossum, ktery vyvinul programovaci
jazyk Python, svij kod pojmenoval po britské
komedialni skupiné Monthy Python, ktera je
popularni diky svym televiznim skeclim.

Van Rossum hledal néjaké jméno, které by bylo
kratké, napadité, ale také trochu tajemné, takze
se rozhodl svij programovaci jazyk nazvat Python.
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PRVNIi POCITACOVA HRA
BYLA VYTVORENA
V ROCE 1961
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Hra Spacewar! je povazovana za uplné prvni
digitalni pocCitacovou hru.

Vyvinuli ji Steve Russell, Martin Graetz a Wayne
Wiitanen a napsat prvni verzi jim zabralo celkem

okolo 200 hodin.

Jednalo se o volnocasovy projekt, ktery vyvojarim

neprfinesl zadny zisk.
CodeWeek <)
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ANDROID MA POHLAVI
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Android je obchodni nazev znamého mobilniho
operacniho systému zalozeného na upravené
verzi jadra Linuxu. Nicméné slovo ,Android“ v
anglictiné doslova znamena ¢lovék s robotickym
muzskym vzhledem.

Existuje také Zensky ekvivalent tohoto slova,
jimz je ,,Gynoid*“.
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ZABAVNY FAKT

JAK SOUVISI CAPTCHA A
TZV. ,TURINGUV TEST"?

CAPTCHA je ve skutecnosti
zkratka, ktera znamena
,Kompletné automaticky,
vefejny Turingliv test pro
rozliSeni pocitaclt a lidi“
(Completely Automatic Public
Turing Test to Tell Computers
and Humans Apart).

Tento test zkresluje Cisla nebo slova v online
formulafich. Takovy systém pomaha kontrolovat, Ze data
do online formulard nevkladaji roboti ale opravdovi lideé.

Turinglv test, ktery provéruje, jestli se néjaky IT systém
(umélé inteligence) chova opravdu inteligentné a tim se
ukaze, Ze stroje umi myslet “skoro jako” lidé,
prezentoval jiz davno pfed vznikem Internetu v roce
1950 slavny britsky matematik, logik a zakladatel

moderni informatiky Alan Turing.
CodeWeek <
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PROGRAMOVANI BYLO VYUZITO
UZ PRED VYNALEZENIM
POCITACU

V roce 1801 vyvinul francouzsky tkadlec a obchodnik
Joseph Marie Jacquard parni tkalcovsky stav, ktery
vytvarel vzory latek ,Ctenim*“ dérovanych dfevénych
karet. Para byla hnaci silou prvnich parnich strojt, které
vznikly jeSté pred pocitacCi a byla to stejna para, ktera
pohanéla také lokomotivy i vozidla.

Teprve ve 30. letech 19. stoleti Charles Babbage
zdokonalil svlij analyticky stroj, ktery obsahoval
aritmetickou jednotku, fidici tok s podminénym vétvenim
a cykly a integrovanou pamét. To ¢ini z Babbageova
stroje prvni navrh obecné pouzitelného pocitace.

Code\/\/eekﬂi)v



©Ishwari Katariya

Guinesstv svetovy rekord za ,nejmladsSiho programatora
na svéte® obdrzel Kautilya Katariya. Kdyz ziskal
profesionalni certifikaci od spolec¢nosti IBM pro
programovaci jazyk Python a umélou inteligenci, bylo mu
pouhych 6 let.

Podle otce Kautilya rozvinul své dovednosti doma béhem
uzaveéry, ktera v Anglii nastala kvili rozSifeni
onemocnéni COVID-19. I nyni je Kautilya do
programovani zapaleny stejné jako v uplynulych letech.
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