NAVOD JAK HRU PRIPRAVIT:

baierrine - podghons A s Aaprhow

Pro koho je hra uréena: Cil:

- pro zaky 2. - 6. ro¢niku - procvicit si/naucit se pfirovnani

Hra obsahuje: Hra neobsahuje:
e 14 karticek s pfirovnanimi (str. 2 - 5) e laminovacifdlie
e pracovni list k zapisovani (str. 6) e tuzku/pero
e kontrolku k pracovnimu listu (str. 7) e nlzky

Navod, jak hru pripravit a pracovat s ni:

stranky s kartickami (str. 2 - 5) barevné jednostranné vytiskni, zalaminuj a
vystrihej po barevnych ¢arach

cernobile vytiskni stranu s pracovnimi listy k zapisovani tajenky (str. 6) a
rozstfihej na pruhy

kazdému zakovi dej 1 pracovni list

kartiCky rozmisti naviditelna mista (napf. nachodbég, zahradé nebo kdekoliv,
kde se mohou Zaci volné pohybovat)

kazdy 74k si vezme pracovni list s sebou na chodbu/zahradu. Zaci se
pohybuji po chodbé, hledaji rozmisténé karticky. Kazda kartiCka obsahuje 1
pfirovnani k doplnéni. Pod pfirovnanimi jsou vzdy napsané 3 moznosti, jen
jedna moznost je ale spravna. Zak vybere spravnou odpovéd a do pracovniho
listeCku si zapiSe pismeno, které je vbarevném ramecku hned vedle
odpovedi. Napfiklad na karté Cislo 1. je pfirovnani ,,Liny jako ...“ MoZnosti
jsou ,ves“, ,pes”“ nebo ,kocour”. Spravna odpovéd je veS. Vedle odpovédi
ves je pismeno ,,H®* — pismeno ,,H“ sizak zapiSe do pracovniho listu, do
kolonky pod ¢islo 1. Stejnym zplsobem postupujeme u vSech 14 karticek.
Jakmile ma zak vSechna pismena zapsana, pokud pracoval spravng, vyjde
mu trojslovna tajenka.

zak si po sobé praci kontroluje pomoci kontrolky (ze strany ¢. 7)

pfeji pfijemnou zabavu pfi hrani ©




1.

Liny jako ...

kocour.

3.

Tichy jako ...

medvéd.

mysSka.

2.

Mazany jako ...

vcelka.

Pilny jako ...

D vcelka.

velbloud.




6.

Silny jako ...

krokodyl.

7. 8.

Zdravy jako ... Kysely jako ...

F o osysel jablko.




9.

Pevny jako ...

11.

Sladky jako ...

P* jahoda.

A lizatko.

O

10.

Rychly jako ...

Ostry jako ...

nazky.

britva.




13. 14.

Bystry jako ... Pomaly jako ...

hlemyzd. delfin.
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12. 13. 14.
12. 13. 14.
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TAJENKA:

10.

11.

12.
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14.




