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Pexeso it obltbend hra, kterd poma‘ha’ detem rozvijet pamé’r', koncentraci a zrakové vimdni. Tato verze s wotivy zimy je navrzena tak, aby détem pi‘iblﬁila kouzlo zimndho obdobi

prostiednictvity kr&sngch ilustract

Co hra rozi?

|. Pamét’: Deti si 2apamatu uwisténd kartitek a hlala&n’ dvojce
1. Pozornost: Procviéuxn’ soustvedént pi hleddnt shodngch obrazki.
3 Lo%ické glen: Ui se spojovat vizudlni podety a systematicky hledat dvajice.

& Zrakové vnivadni: Rozpozna'va&n’ detaily na obrizeich
Eormit a viroba

; Di@itﬂm’ podoba: Pexeso je dodavino yko PDF soubor, pripraveng k oboustrannému vytitént.

* Laminace: Pro delit Zivotnost doporutujeme karticky zalaminovat.
Varianty hry

|. Pro weni dti
* Pouijte menf potet diojic (napF. 610 pit)
* Dti mohou kat, co na obrdzeich vidi a povidat si o nich.
2. Pro starsi diti
* Lkratte tas na zapamatoviné (napF. hed sm otolit karticky jen na 2 sekundy).
3. Kooperativni verze
* Hrdi nehraj proti sobt, ale spolupracuj, aby spoletnt nali viechny dvajice co nejrychlei
& Ditvehovd varianta:

* Kaidy pir spojengch kmiiek&c atitkem piothu, ktery hrii vymgilej]f (rmpi. stihulik nadel rukavici v....

wyrobeno v programu Canva

Priprava hry

|. Vechny kartitky amichejte o rozlozte licem dol na stal nebo podlozko.
1 Karticky by mely vytvorit mizku (napn'f. bx8 pro yl! pa’rﬁ).

3. Hrii se dohodnou, kdo zatne.

Pribih by

|. Tah hrde:
* Hrd otoki dv karticky tak, aby je vichni videl:
* Pokud jsou kartitky stejné (tvof pi), hrd? s e neci a pokratuie ve he dalsinn tahem.
* Pokud nejsou stejné, kartitky vri 2pet lcem doli na pivodni wisto.
2 Pamt’

* Hrdti se snait 2apamatovat s, kde jsou rizné karﬁékg, aby mohli najit dvo&ice v dalSich tazich.

3, Stidane
* Pokud hrit nenside pir, pokraéu&e dali rd v potads

Konec hry

Hra kont, kdgi jsou Wechny karti(",ky spiroviny, Hriti si spoiitajf své dvo&ice.

* Vitéz: Hrdem s nejvéim poctem dvojc se st vitez

utor: Veseld ica
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