SLOVESNY VID - JEDNOU, NEBO NA CELOU VECNOST?

Zahrajte si ve skupinkach hru: Predstavte si, Ze jste zavazani urcité nadprirozené bytosti splnénim
néjakého jejiho ukolu. Vymyslete si dlivod, ¢im jste takové bytosti zavazani, a zamyslete se nad tim,
jaké sluzby by dana nadpfirozena bytost mohla pozadovat od obyéejného smrtelnika, jako jste

vy. Stavate se tak jejim sluzebnikem a zaleZi na vas, zda jen na cas, ¢i na vécnost.

Vsechny ginnosti uvedte v podobé podstatného jména na seznam sluhovych povinnosti
(nepouZivejte slovesa, ale vSechna slovesa prevedte na podstatnd jména ve tvaru "délani"
néjaké Cinnosti - viz priklady). V zajmu nadpfirozené bytosti je samozrejmé néjakou Isti e
ziskat ubohého sluzebnika na celou véc¢nost. Proto si najali pravnika: jeho Ukolem je sepsat 1) ZAﬁETANi DVORKU

text/smlouvu tak, aby bylo z tvaru slovesa patrné, Ze se sluzebnik zavazuje vykonavat dané ( 2) SHANENI OBETI

ginnosti v8¢&né, stale dokola. Proto pravnik pouZiva vyhradné takové tvary sloves, které %3) UKLID PRACHU
slouzi tomuto ucelu. Naopak smrtelny sluha nema zameér sluzbu, ktera mu byla bytosti \ 4) LESTENI SVICNU \
w . . — - _ ) {_5) OPRAVA ROZBITYCH OKEN J
prokazana, splacet vééné. Proto smlouvu peclivé ¢te a kazdé slovo opravuje do takové / Ry
6) OTEVIRANI RAKVE
podoby, aby stacilo danou ¢innost vyplnit jen jednou a jeho zavazek by tim byl spinén. 3 3 2 b M
- PRI VECERNIM VSTAVANI
Posledni slovo ma smrtelnik, proto je v jeho zajmu nenechat se nachytat ani u jedné [7) JEJi ZAVIRANI PRI RANNIM ULEHAN{
z ¢innosti, kterou by tak musel vykonavat vééné. Vymarite se svou znalosti ze sparQi upiral 8) VYKON HLIDKY NA CIMBURI

Sluzba, kterou pro mé tato nadprirozend bytost udélala:
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Zustante ve skupinkach a kazda skupinka si zvoli dalsi nadpfirozenou bytost, kterou zpracuje stejné jako upira. Své napady pak kazida

vevs

skupinka jedna po druhé odprezentuje svym spoluziakiim. Pokuste se vymyslet co nejoriginalnéjsi sluzbu, pozadavky i uniknout véénosti!

1. CARODEJNICE

2. FRANKENSTEINOVO
MONSTRUM

3. MUMIE

4. KOSTLIVEC

5.DUCH

6. VLKODLAK




m—— N aalls

' CARODEJNICE - UKOLY PRO SLUHU

Sluzba, kterou pro mé tato nadpfirozend bytost udélala:
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Sluzba, kterou pro mé tato nadpfirozend bytost udélala:
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j MUMIE - UKOLY PRO SLUHU

Sluzba, kterou pro mé tato nadpfirozend bytost udélala:

(1)

(2)

(3)

(4)

(5

(6)

(7)

(8)

oo

i KOSTLIVEC - UKOLY P
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? DUCH - UKOLY PRO SLUHU

(1)

(2)

(3)

(4)

(5

(6)

(7)

(8)

conad
d

f VLKODLAK - UKOLY PRO SLUHU

Sluzba, kterou pro mé tato nadpfrirozena bytost udélala:
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SLOVESNY VID - JEDNOU, NEBO NA CELOU VECNOST?

Zahrajte si ve skupinkach hru: Predstavte si, Ze jste zavazani urcité nadprirozené bytosti splnénim
néjakého jejiho Ukolu. Vymyslete si dlivod, ¢im jste takové bytosti zavazani, a zamyslete se nad tim, r

jaké sluzby by dana nadpfirozena bytost mohla pozadovat od obyéejného smrtelnika, jako jste

vy. Stavate se tak jejim sluZzebnikem a zaleZi na vas, zda jen na ¢as, €i na vé¢nost.

Vsechny ginnosti uvedte v podobé podstatného jména na seznam sluhovych povinnosti
(nepouzivejte slovesa, ale vSechna slovesa prevedte na podstatna jména ve tvaru "déldni"
néjaké Cinnosti - viz priklady). V zajmu nadpfirozené bytosti je samoziejmé néjakou Isti
ziskat ubohého sluzebnika na celou vé¢nost. Proto si najali pravnika: jeho tkolem je sepsat
text/smlouvu tak, aby bylo z tvaru slovesa patrné, Ze se sluzebnik zavazuje vykonavat dané
¢innosti vécné, stdle dokola. Proto pravnik pouziva vyhradné takové tvary sloves, které
slouzi tomuto Gcelu. Naopak smrtelny sluha nema zamér sluzbu, kterd mu byla bytosti
prokdzana, splacet vécné. Proto smlouvu peclivé Cte a kazdé slovo opravuje do takové
podoby, aby stacilo danou ¢innost vyplnit jen jednou a jeho zavazek by tim byl spinén.
Posledni slovo ma smrtelnik, proto je v jeho zajmu nenechat se nachytat ani u jedné

z Cinnosti, kterou by tak musel vykondavat vécné. Vymarite se svou znalosti ze sparQ upira!
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. 1) ZAMETANi DVORKU
2) SHANENI OBETI
g -3) UKLID PRACHU
{ 4) LESTENI SViCNU
¢ 5) OPRAVA ROZBITYCH OKEN
Lﬁ) OTEViRANI RAKVE

PRI VECERNIM VSTAVANI
[ 7) JEJi ZAVIRANi PRI RANNIM ULEHANI
 8) VYKON HLIDKY NA CIMBURI

d
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v  Sluzba, kterou pro mé tato nadpfirozend bvytost ut‘i’élala: i ZAHNALA ZLODEIJE, KTERI
SE SNAZILI ME OKRAST.
{
| ) ZAMETAT DVOREK )] ZAMEST DVOREK
SHANET OBETI 0] SEHNAT OBET
(3) _UKLIZETPRACH | @3 UKLIDIT PRACH
(4) _ LESTIT SVICNY (@) VYLESTIT SVICNY
(5) OPRAVOVAT ROZBITA OKNA | (5) OPRAVIT ROZBITA OKNA
(6) __OTEVIiRAT RAKEV PRI ... (6) OTEVRIT RAKEV PRI ...
(7) _ZAVIRAT RAKEV PRI... | (7) ZAVRIT RAKEV PRI ...
‘ (8) _VYKONAVAT HLIDKU ... | (8) VYKONAT HLIDKU ...

Zustante ve skupinkach a kazda skupinka si zvoli dalsi nadpFirozenou bytost, kterou zpracuje stejné jako upira. Své napady pak kazida

skupinka jedna po druhé odprezentuje svym spoluzakim. Pokuste se vymyslet co nejoriginalnéjsi sluzbu, pozadavky i uniknout véénosti!
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