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uni - Ahoj, jmenuii se Viky Koudelkova a jsem blazen
- do rlznych her v€etné téch pocitacovych. Mame
ve tfidé super partu a na skupiné si sdilime
rizné tipy na novinky. Provedu té dnesni lekci,
aby sis to s nami mohl/a také uzit.
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Rada bych té nejdfive poznala. Napi$ do ramecku
P / L (pravdallez), jestli dana véta o tobé plati anebo ne.

Travim u PC vice jak 3
hodiny denné.
Rad/a hraji odiny denne

Minecraft.

Uz jsem nékdy
programoval/a ozobota.

Chtél/a bych se nékdy chtél
stat youtuberem.

Jsem v néjakém
skupinovém chatu.

Dokazu vysvétlit, co je to
scratch.




1. My se dnes zaméfime na ozobota. Je to takovy maly robltek, ktery se programuje
pomoci barevnych kédu (ozokédd). Vasim ukolem nyni bude podrobné si prostudovat
0zo kody a prelozit si, co znamenaji jednotlivé ukoly.
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2. Ted kdyz znas jednotlivé kody, zkus naprogramovat jednoduchou cestu, ktera bude
obsahovat nejméné 6 ozo kédl a muazes ji projit z obou stran. Ur€ité sis vSiml, ze
nékteré koédy jsou z obou stran stejné (osové soumeérné), jiné jsou z kazdé strany jiné.
Zkus pouzit alespon 3 o0zo kody, které jsou jiné napf. jako Snek bude z druhé strany
fungovat jako nitro zrychleni. Musi$ tedy najit jejich dvojici a védét, co znamena, kdyz

se pojede z druhé strany. Doporucuji na konci drahy pouzit kdéd ¢elem vzad. ‘ cI/L

3. Chces si to zkusit s ozobotem na pocitaci? Tady je jedna z moznosti:

www.GAMES.OZOBLOCKLY.COM/SHAPETRACER-FREEFORM



http://www.games.ozoblockly.com/SHAPETRACER-FREEFORM

4. Posledni ukol je Sifra. Moje jméno je vlastné zaCarovany nazev tyhle akcicky, zkus je
vylustit.
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