lll)i ‘ gl Code\/\/eek.{\\)v

CODEWWEEK LEKCE PRO 7. - 4. TRIDU

VEKOVA SKUPINA: 7. - 9. tfida

POMUCKY: pracovni list, tuzka, fixy (modra, zelena, Servena a &erna), papir, ozobot nebo kfidy nebo lepici
paska a barevné papiry, tablet/mobil na nataceni

DELKA LEKCE: 2 — 3 hodiny

1. STRANA

Seznamte se s Viky Koudelkovou, ktera vas provede lekci. Jako | CODEWEEKLEKCEPRO7.-QROCNK |
prvni aktivitu jsme pro vas pfipravili hru Najdi nékoho, kdo. Z4ci se . R
rozejdou po tfidé a hledaji spoluzaky, ktefi splfiuji dana kritéria. Ti
se do tabulky zapi$i. Mezi pravidla muzete dat i pravidlo, ze
v kazdém ramecku musi byt jiné jméno, nebo Ze alespori tfi okénka
musi obsahovat podpisy opacného pohlavi. Je mozné, ze se ve v ! ‘ |
tfidé nenajde nikdo, kdo vi, co je nomofobie/scratch. Tim se vam
otvira téma k diskuzi, zaci mohou vyhledavat. Po aktivité je vhodné P S
s zaky tabulku projit.

Slovnic¢ek pojmu:

e Minecraft = je pocitatova hra, ktera se odehrava - -
v otevieném svété, kde ma hra¢ neomezenou svobodu
pohybu a €innosti.

e Youtuber = je osoba, ktera na internetovém serveru
YouTube aktivné nahrava videa.

e Skupinovy chat = skupina, kter& mezi sebou
komunikuje pomoci socialnich siti napf. messengeru

¢ Nomofobie = NO MOBILE PHONE = zavislost na
mobilnim telefonu, tedy strachu z €asu straveného bez
néj.

e Scratch = je vizualni programovaci jazyk, tzn. jazyk,
ktery umoziuje  vytvaret programy manipulaci s
grafickymi programovymi elementy a ne v textové
podobé.
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2. STRANA
Prvni Ukol je spojeny s anglickym jazykem. Preklady si mlzete
porovnat napf. zde:

https://www.robotworld.cz/downloads/ozobot-ozokody-cs.pdf

Ukol &islo dvé je typicka kimova hra. Zaci chvili obrazek pozoruiji,
poté maiji zakreslit co nejvice kodu, které si zapamatovali. Nabizi
také mozZnost spoluprace, kdyZz se skupina domluvi, co si kdo
zapamatuje a rozlozi sily.

Nékteré kody jsou z obou stran stejné (osové soumérné), jiné jsou
z kazdé strany jiné. Zaci maji pouzit alespori 3 ozokddy, které jsou
jiné napf. jako Snek bude zdruhé strany fungovat jako nitro
zrychleni. Vhodné je na konci drahy pouzit kéd Celem vzad.

Doporucujeme si precCist ¢lanek Radky Bradacove, ktera podobnou
aktivitu délala s pfedSkolaky: http://itfithess.cz/s-ozobotem-na-
skolni-zahrade/.

3. STRANA

Zalezi na vas, zda chcete jit s Zaky ven a pouzit barevné kfidy
nebo jestli mate k dispozici ozobota (opravdu staéi pouze jeden,
protoze si mulzete drahy projet spole¢né a zjistit, jak se komu
dafilo).

Posledni aktivitou je lusténi Sifry. V nazvech filmi chybi vzdy jedno
pismeno, kdyz ho zaci domysli, ziskaji nazev CODE WEEK.

Co to znamena, mohou sami zjistit na webovych strankach Europe
Code Week

CodeWeek _

SHINDLERIY SEZNAM
EVATRPI HLOUPOST
OKONALT TRIK
HLDA SE NEMO

VYKOUPEN I VEZNICE SHASHANK
NA SAMOTE ULSA
0ENA MLE
DIVKA NA OSTET

DalsSi sdileni a upravy pracovniho listu i metodiky pro nekomeréni ucely jsou mozné za podminek licence CC BY-NC-SA
4.0 Mezinarodni (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). Uvadéjte jako primarni URL

adresu www.digikoalice.cz/codeweek a autora uved'te zkratku Team-CODEWEEK-NPI. Diskutovat a ohodnotit pracovni
listy mazete v systému Elektronické materialy (https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.
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CODEWEEK LEKCE PRO 7. - 9 ROCNK

poneeeen’ Ahoj, jmenuji se Viky Koudelkova a jsem
- blazen do riznych her véetné téch
pocitaCovych. Mame ve tfidé super partu a na
skupiné si sdilime rdzné tipy na novinky.
Provedu té dnesni lekci, aby sis to s nami
mohl/a také uzit.

. o
........
...........................................................................

y tréviu PC vice jak 3 hodiny
denné

I
hraje rad 1

Minecraft

se nékdy chtél stat
youtuberem

uz nékdy programoval
ozobota

_____________I-__________

=TV, coje nomofobie T dokade vysvalit cojoto 1 hraje rad deskove hry
scratch




1. VSimla jsem si, ze jsou mezi vami i kamosi, ktefi se jiz potkali s ozobotem.
Vasim ukolem nyni bude podrobné si prostudovat ozo kody a prelozit si, co znamenaji
jednotlivé ukoly.

c, | Gz0LGH COLOR CODE

REFERENCE CHART
N B I
SNAIL DOSE sLow CRUISE WIN/EXIT (PLAY AGAIN)
IR R I
FAST TURBO NITRO BOOST WIN/EXIT (GAME OVER)
FIVE DOWN TO STOX
. N N | .
GO LEFT GO STRAIGHT GORIGHT ENABLE X-ING COUNTER
I R Il e
LINE JUMP LEFT LINE JUMP STRAIGHT LINE JUMP RIGHT ENABLE TURN COUNTER
I Il
UTURN UTURN (LINE END) ENABLE PATH COLOR COUNTER
HE | Il
CIRAl . ENABLE POINT COUNTER
I
. BN ' u | POINT +1
TIMER ON (30 SEC. TO STOP) TIMER OFF PAUSE (35SEC)
I
POINT -1

TORNADO ZIGZAG SPIN BACKWALK

ozobot.com

2. Ve skupiné mate 2 minuty na to podivat se na 0zo kdédy, poté napovédu otoéte a zkuste
zakreslit co nejvice kodu, které jste si zapamatovali.
4
LCiL

3. Ted kdyz zname jednotlivé kédy, zkusime naprogramovat jednoduchou
cestu, ktera bude obsahovat nejméné 6 ozo kédl a mizeme ji projit z
obou stran. Nejméné 3 0zo kédy nesmi byt osové soumérné, takze k
nim musite najit jejich dvojici a védét,
co znamenaji, kdyZ se projedou
obracené.




4. Pokud mate ozobota, projedte si danou trasu a natocte jizdu i s komentafem, co dany ozo kod

Vv s

nebo kiid (venku) si cestu vyznacte a robota zahrajte vy. Opét to natoéte a sdilejte na své
skupiné

5. Posledni ukol je Sifra. Moje jméno je vlastné zaCarovany nazev tyhle akci¢ky, zkus je vylustit.

SHNDLEROV SEZNAM
EVATRA H.OUPOSTI
OKONALY TRK
H.DASENEMO

WKOUPEN Z VEZNCE SHASHANK
NA SAMOTE ULSA
A ENAMLE
DIVKANA OSTET




