
zábava na cestování s dětmi

soubor obsahuje tyto aktivity:
bingo
hádanky
závod barev
loutky
tangram
piškvorky
puzzle

povídací otázky
osmisměrka
jungle párty
město, zvíře...
omalovánky
kreslení příšery
příběhy z obrázků @
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Má města, ale ne domy. Má hory, ale ne
stromy. Má řeky, ale ne ryby. Co je to?

Visí to a neví kde, bije to a neví koho,
ukazuje to a neví kam, počítá to, neví

kolik. Co je to?

1 . 2.

Pavlova matka má tři syny. První se
jmenuje Pondělí, druhý Úterý. Jak se

jmenuje třetí?

Mluví a nemá ústa, slyší a nemá uši. Nemá
ani tělo, ale ožije hlasem. Co je to?

3. 4.

Co roste kořenem vzhůru?
Máš to pořád před sebou, ale nemůžeš to

spatřit. Co je to?

Který tkadlec chodí nahý?
Nemotora, skoro slepý, hlína se mu na nos
lepí. Pracuje i v neděli, razí v zemi tunely.

7. 8.

Nemá ruce, nemá nohy, a přece vrata
otevírá.Má to zuby, ale nic to nejí. Co je to?

5. 6.

9. 10.

hádanky
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Jaký klíč neodemkne žádné dveře?
Táta dlouhý, mám neodemkne žádné dveře?

11. 12.

Pořád mění tvar, přesto je kulatý. Co je
to?

Když ho máš, chceš ho sdílet. Když ho
sdílíš, tak ho nemáš. Co je to?

13. 14.

Abys to mohl použít, musíš to nejdřív
rozbít. Co je to?

Čtyři nohy, čtyři rohy, ale hlava nikde. Co
je to?

Co cestuje po celém světě, ale přesto
zůstane na jednom místě?

Ve vodě jsou plavci zdatní, ale na souši
jsou neobratní.

17. 18.

Čím víc toho je, tím méně vidíš. Co je to?
Co můžeš držet pouze v levé ruce, ale nikdy

v pravé?

15. 16.

19. 20.
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závod barev
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loutky



tangram



kočkazajíc klokan

rybadelfín labuť

kůňvolavka havran

motýlpes žirafa

postav zvířátko @hrave_listy



kočkazajíc klokan

rybadelfín labuť

kůňvolavka havran

motýlpes žirafa
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piškvorky
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puzzle
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Co tě dnes nejvíce
bavilo a proč?

povídací otázky

Jaka je tvá oblíbená
hra a proč?

Co to znamená, být
dobrým kamarádem?

Jak bys pomohl/a
kamarádovi, který je

smutný?

jaké jsou tvé oblíbené
způsoby, jak

projevovat radost.

Co bys udělal/a,
kdybys viděl/a někoho,
kdo se necítí dobře?

Co bys chtěl/a vědět
o vesmíru?

Proč si myslíš, že je
důležité chránit

přírodu?

kdybys mohl/a být
zvířetem, jakým bys
chtěl/a být a proč?

Kdybys mohl/a napsat
knihu, o čem by byla?

Kdybys měl/a
kouzelnou moc, jak bys

ji použil/a?

Kdyby existoval
kouzelný svět za tvými

dveřmi, jak by
vypadal?

jaké jsou tvé oblíbené
způsoby, jak

projevovat radost.

Jak by vypadal ideální
svět, ve kterém bys

chtěl/a žít?

Kdybys mohl/a
vytvořit jakýkoliv
umělecký projekt, co

by to bylo?

Jaká je tvá oblíbená
písnička a co na ní máš

rád/a?

Jaký by byl tvůj
ideální den snů?

Co bys chtěl/a dělat,
až budeš velký/á?

Kdybys mohl/a
navrhnout nový

vynález, co by to bylo
a jak by to pomáhalo

lidem?

Jaké by to bylo, kdyby
lidé mohli cestovat

časem?

Jaký byl tvůj největší
úspěch a jak ses tehdy

cítil/a?

Co je podle tebe
nejdůležitější věc,

kterou se může člověk
naučit?

Co tě činí
šťastným/nou a proč?

Co je pro tebe v životě
důležité?

@hrave_listy



k a l v c e e l d a r h

n s i l n i c e o r f n

o u s e t o i t b o u á

c b v s d e n a r b k k

e o k á v a l d o o d l

s t o p á k á l t l é a

t u l o ď m d o y c š ď

a a o s e m a f o r ť á

m o s t n í a n o l o k

OSMISMĚRKA

tajenka: _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

autobus
cesta
clo
dálnice
den
déšť

dobroty
hrad
káva
km
kolo
kolona

kufr
letadlo
les
loď
most
nálkaďák

noc
obora
semafor
silnice
stop
vlak
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Jungle party @hrave_listy



hra - jméno, město...

jméno město zvíře věc body
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omalovánka
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omalovánka
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Namaluj si vlastní příšeru

tělo

oči

nos

pusa

ruce

nohy

@hrave_listy



příběh z obrázků @hrave_listy
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odpovědi k hádankám
hodiny1.
ozvěna2.
pavel3.
budoucnost4.
horní zuby5.
krtek6.
pavouk 7.
pila8.
vítr9.
vítr10.
hrábě11.
petrklíč12.
tajemství13.
měsíc14.
stůl15.
vejce16.
tučňáci17.
poštovní známka18.
svůj pravý loket19.
tma20.

Bingo
hráč má u sebe jeden list a tužku. 
dobře si prohlídne obrázky.
cestou kouká z okýnka, když zahledne něco co má ve své tabulce - škrtne si to.
počítá se celý vyškrtaný řádek, sloupec, diagonálně nebo celá tabulka.
pokud má hráč vyškrtaný jakýkoliv celý směr zvolá bingo.

závod barev
hráč kouká z okénka, když projede auto zaznamená jeho barvu do své tabulky.
v tabulce postupně zaznamenává projíždějící auta.
pokud je u dané barvy vybarven celý řádek autíčko dojelo do cíle. 

loutky
obrázky vystřihni
a můžeš si volně hrát.

puzzle
obrázky zalaminuj pro delší životnost.
pokud nemáš možnost laminace můžeš
podlepit lepenkou.

povídací otázky
otázky zalaminuj pro delší životnost.
pokud nemáš možnost laminace můžeš podlepit lepenkou.
můžeš cíleně otázky vybírat nebo klidně losovat.

osmisměrka
hledej slova v tabulce a
vyškrtej je všechny.
ty písmenka, která ti zbydou
složí postupně tajenku.

omalovánka
vyber si obrázek
barevně ho vymaluj.

Příšera
vezmi si papír a hraj.
hoď kostkou a začni tělem. 
to číslo, které padne, takové tělo namaluj.
postupuj dále u očí, nosu, pusy, rukou a nakonec maluj nohy.

Jungle párty
spočítej, kolik je tam celkem
návštěvníků.
spočítej, kolik je tam návštěvníků od
každého druhu.

tangram
Základním tavrem je sestavený čtverec.
pokus se sestavit zvířata dle úkolů.
Pravidla jsou jednoduchá: při skládání musíte použít všechny dílky, ale žádné se nesmí překrývat. 

piškvorky
hra pro dva dráče.
hráči si rozdělí kdo bude kreslit kolečko a kdo křížek.
poté už se střídají v zapisování o tabulky.
hra se hraje na 4 - 5 symbolů (to si zvolte před začátkem hry)
vyhrává ten hráč co dosáhne v linii (vodorovně/svisle/ diagonálně propojit své symboly).

příběhy z obrázků
hra pro 1 a více hráčů. kartičky vlož do krabičky nebo pytlíku. hráč vylosuje
kartičku a vymyslí příběh tak, aby obsahoval vylosovaný obrázek. lze vyprávět
příběh na pokračování, nebo vymýšlet jednotlivé věty.

město, jméno, zvíře, věc
Hráči píší do jednotlivých kolonek slova z dané kategorie na začínající na písmenko, u kterého
hráč skončil (v abecedě, kterou si říkal v duchu), když protihráč řekl stop. 
Jakmile má všechny kolonky a řekne „STOP“ kolo končí, počítají se body. 
Za každé vyplněné políčko získá hráč 1 bod. 
pokud se protihráči shodují ve slově v kolonce počítá se 0,5 bodu.  
Vyhrává ten, kdo na konci hry má nejvyšší počet celkových bodů.
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doporučený Návod, jak pracovat s hravými listy

Příprava materiálů :

Všechny listy si vytiskněte a projděte jejich obsah.
je možné Pro delší životnost některé listy zalaminovat.
pokud nemáte možnost laminace, postačí podlepit lepenkou.
laminovat vše není potřeba, jsou listy, kde je nutné doplňování nebo spojování.
pro opakované použití Na laminované listy použijte nepermanentní fix.
Pro kolíčkové úkoly připravte kolíčky na prádlo.
pro hrací desky připravte figurky a hrací kostku.
Malé vystříhané části uchovávejte v pytlíku nebo spojené gumičkou.
na přiřazovací úkoly lze přidělat suchý zip (samolepící kolečka - lze koupit ve
výtvarných potřebách, možná i jinde)

Před začátkem práce:
Přečtěte si zadání úkolu.
přesvědčte se, že dítě rozumí zadání, a případně vysvětlete.

Během práce s listy:
Nechte dítě pracovat samostatně, ale buďte k dispozici pro případnou pomoc.
Povzbuzujte a chvalte snahu dítěte.
Střídejte typy úkolů, aby se udržela pozornost.
Dělejte odpočinkové přestávky dle potřeby.
Propojte činnosti s reálnými situacemi a zkušenostmi dítěte, pokud je to možné.

Po dokončení práce:
Pochvalte dítě za práci, plnění úkolů a vynaložené úsilí.
Diskutujte o tom, co se dítě naučilo.
Proberte, co bylo zajímavé a co obtížné.

Uložte vypracované listy pro pozdější použití či zhodnocení pokroku.
nezapomeňte, že hravé listy mají být zábavnou a příjemnou aktivitou, která podporuje učení
a rozvoj dítěte. Jedná se o učební pomůcku, nikoliv o hračku.
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